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	Editeur : HAPE


	
	Nombre de joueurs : 2 à 4


	
	Niveau : MS GS


	
	Durée de la partie : 15 mn ou plus



Type de jeu : jeu à règles, jeu de parcours, jeu de mémoire
Matériel : 9 plaquettes « mémo » de couleur, 4 pandas de couleurs différentes, 4 arbres avec 16 feuilles, 1 parcours de jeu (9 bases de couleur reliées par une cordelette).
Capacités mises en jeu :
- évocation symbolique, expression verbale
- différenciation de couleurs

- relations spatiales

- mémoire visuelle

- tactique
Apprentissages servis : 
- compétences transversales : mémoire, attention visuelle, analyse de l’information, motricité fine dans la manipulation du matériel, tactique (choix) et anticipation, mener une action à son terme
- mathématiques : repérage et déplacements dans le plan (quadrillage), dénombrement (1 à 4), raisonnement intuitif
- découvrir le monde : vie animale, alimentation, protection des espèces…..

- vivre ensemble : respect de la règle, attention portée à l’autre
- langage : les couleurs, les verbes d’actions… ou à partir du matériel du jeu, « vers le développement durable, espèces à protéger, … »
Contraintes particulières : aucune, mais les couleurs des sacs à dos des pandas et/ou des feuilles « brouillent » un peu la compréhension : les enfants associent parfois les couleurs deux à deux, créant des obligations qui compliquent la règle…
Règle du jeu, adaptations éventuelles : le plan de jeu est disposé, les bambous munis de leurs quatre feuilles, les plaquettes « mémo » disposées couleur cachée. Chaque panda doit collecter quatre feuilles dans son sac à dos, en se déplaçant sur les cases colorées du parcours. Il choisit à chaque tour de jeu une plaquette « mémo » qui lui indique sur quelle case il se déplace, pour autant qu’elle soit reliée à la  case sur laquelle il se trouve (mémoire et repérage spatial) et qu’elle lui permette une cueillette fructueuse à plus ou moins brève échéance (tactique, anticipation). Pour bien réussir dans le choix de sa plaquette, il est important d’être attentif au jeu des autres joueurs …
