http://sudloirereze.free.fr/pages/forme.php
CIRCONSCRIPTION REZE SUD LOIRE / ACADEMIE DE NANTES 
Compte-rendu de l'animation pédagogique
« Découverte des Formes au cycle I »
1ère partie : 28 septembre 2005
  

Intervenants : Enseignants école Maternelle Château Nord 

Objectifs
Comment utiliser efficacement les jeux existants dans les classes : que visent-ils ? Quelle progression ?
Avant d’arriver aux formes, il faut passer par l’espace et la manipulation de formes.
- Vivre les notions : dessus, dessous…..
- Langage : exprimer en situation (PS), différée (MS/GS)


1. En motricité :
- Réaliser un parcours avec les enfants : « Va me chercher une caissette ». L’enfant doit identifier la forme.
- Prendre 3 ou 4 photos d’un parcours : le reconstruire.
- Prendre un parcours en photos morceau par morceau. Placer Les enfants devant le parcours : le reconstituer en mettant les photos dans l’ordre. 
En MS : Travail sur les photos et tentative de représentation.
En GS : Représentation.
Utiliser les formes géométriques pour avoir un codage clair.
On peut utiliser le matériel mini Asco qui permet de représenter en petit les parcours.

2. En Arts Plastiques :
- Empreintes de formes réalisées préalablement : on recherche la forme qui correspond à l’empreinte.
- Dès la PS, il faut passer de l’empreinte à la forme et arriver à décrire les figures (trait droit, pointe…).
Faire faire le tour des formes, pour que les enfants prennent conscience du plein, du contour. Proposer des formes non pleines : en collant des pailles, des allumettes, en faisant le contour des formes au feutre.


3. Les Polydrons : le musée des formes :
- A l’accueil, les enfants réalisent des solides qui sont exposées sur une table.
- A la fin de la semaine, après les avoir prises en photos, on les range.
- La semaine d’après, à partir des photos, réaliser la même forme ou une différente (on passe du plan à l’espace).
- Faire souvent un passage du plan à l’espace et inversement.
- Décrire les formes dont on a besoin pour pouvoir la réaliser : « pour faire cette forme, il me faut 4 triangles »…


4. Jeux de devinettes :
- Dans la classe ou dans la salle de motricité : l’enseignant choisit dans sa tête un objet. Les enfants doivent l’identifier en posant des questions : est-ce qu’il est au fond de la classe ? entre la bibliothèque et…., …sous ….

5. Jeux de topologie :
- Toporama pour les PS/MS
Placer comme le camarade des éléments sur la planche.
Un enfant décrit la construction, l’autre place les éléments. (MS)

- Architek pour les GS
- Faire comme le modèle représenté dans l’espace.
- Faire comme le modèle représenté sur plan. (travail sur les vues de face, de dessus, en perspective…)
- Dessiner ce qui est représenté

6. Jeux style abaque : Triolo (de la PS à la GS) : 
- Jeu libre
- Proposer les étapes avec les fiches : prendre les formes demandées ; refaire une forme qu’un camarade a réalisée.
• Pour les PS les quatre premières : donner aux enfants les formes et la fiche photo. (Utiliser les 4 premières fiches)
• Les MS prennent les formes, seuls, et utilisent la fiche de construction.
• Les GS ont la fiche de la forme finie. Ils peuvent dessiner une création (recherche de gabarits).

7. Picasco (GS. Difficile fin de MS) : Espace/plan :
- Placer des objets sans qu’ils se touchent.
- Placer des objets pour que ça se touche (pas forcément avec modèle) ; puis créer des modèles : observation : certains se posent au-dessus.
- Observer les modèles proposés : constater les superpositions ; des formes sont dessus, dessous. Les modèles peuvent être photographiés pour servir de modèle : passage plan --> espace

8. Figurix (MS/GS) :
Jeu d’analyse de propriétés et de reconnaissance de formes : avec 3 dés
- Activités de classement : 3 propriétés (forme, fond, contour)

- Jouer avec les trois propriétés.
- Jouer en barrant une propriété (négation du contour jaune : déduction).
- Contour au choix à ajouter sur une face du dé.

9. Géométrix :
Difficultés : Reconnaissance des formes et de l’orientation.
- En fin MS
- On donne les pièces aux enfants et les placent sur la fiche
- Les placer à côté de la fiche.
- Donner les formes aux enfants et les encastrer sur le support.
Progression des fiches : la fleur, le footballeur, la fusée, la voiture, le bateau, le clown.

- En GS
- Reprendre la première étape de fin MS
- Mettre la fiche en plan vertical (modèle taille réelle). Poser les pièces sur une autre feuille.
- Donner les fiches sans couleur et construire à côté.
- Donner les modèles avec le contour des pièces (grandeur nature puis plus petit).
- Prendre le modèle évidé et encastrer les formes.
- Donner la fiche évidée (pour certains enfants).
Prendre les fiches dans cette ordre : 1-3-4-5-6-7-8-9-2

10. Volumix (Asco) :
Sphères : Permet de travailler le volume, l’équilibre, le repérage dans l’espace (par l’existence de fiches), le langage (devant, dessus, dessous…)

11. Légo data :
Valises disponibles à l’Inspection : Technologie et espace
- Laisser découvrir le matériel.
- Construire un objet avec les éléments de la boîte de Légo.
- Construire l’objet de la fiche
- Dessiner la fiche correspondant à une construction simple.


12. Tangram :
- PS/MS
- Assembler les pièces librement.
- Prendre les contours.
- Faire toucher toutes les pièces par 1 côté.
- Faire toucher toutes les pièces par 1 pointe.
- Donner des modèles simples

- GS
- Leur donner des modèles.
- Poser les pièces sur le modèle grandeur nature (à côté, vertical). 
- Les poser sur le modèle grandeur nature mais seulement avec le contour.
- Proposer les fiches avec le modèle réduit (avec les pièces, puis le contour)
- Essayer de construire d’autres formes avec les autres (avec 2 triangles, on fait un carré)
Pour introduire des formes bizarres, proposer le tangram œuf.

