GIGI  LA  GIRAFE
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	Editeur : HABA


	
	Nombre de joueurs : 1 à 4 (et plus…)


	
	Niveau : PS MS GS 


	
	Durée de la partie : variable, environ 10mn



Matériel : 1 corps de girafe sur roues, 1 tête de girafe, 8 cubes-cou de girafe, 2 arbres, 9 pions feuillage , 1 dé (5 couleurs, 1 face choix)
Capacités mises en jeu :
· construction
· différenciation de couleurs

· préhension, coordination

· mouvement dans l’espace

· précision

· maîtrise de soi
Apprentissages servis :
· compétences transversales
précision, maîtrise, soin, minutie … et « prise de risque » si on laisse le joueur se fixer un challenge en décidant de la distance à parcourir…
· découvrir le monde

appariement : couleurs

équilibre

réaliser un parcours

comparer de petites quantités, par procédure numérique de dénombrement ou non (en fin de partie)
Contraintes particulières : 
Jouer sur un support plan et stable…éventuellement limiter le bruit des chutes par une nappe « bulgom »
Règle du jeu, adaptations éventuelles : jeu modulable, difficultés modulables…
Poser les deux arbres sur la table : ils définiront les limites de l’aire de jeu…Chaque joueur à son tour lance le dé, pose un cube de la couleur indiquée sur le corps de Gigi pour allonger son cou, replace la tête et doit faire rouler Gigi d’un arbre à l’autre. L’étoile sur le dé permet de choisir sa couleur (ou l’impose ! certains enfants sont déroutés par cette situation). En cas de réussite, il gagne une carte feuillage : leur nombre déterminera le vainqueur. En cas de chute de cubes, ceux qui sont tombés sont remis en jeu, sans pénalité mais sans gain.

Variantes : 

espacer plus ou moins les arbres, jouer sur un parcours aller-retour, introduire des obstacles à contourner

laisser le choix au joueur de définir son parcours (se fixer un challenge), ou imposer des niveaux différents en fonction de l’âge ou de l’habileté de chacun

remplacer les cubes prévus par l’éditeur par des pièces de jeu de construction de formes différentes, ce qui donnera une vraie valeur à la case « choix » du dé ….

laisser à disposition comme jeu de manipulation …
