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	Editeur : DJECO


	
	Nombre de joueurs : 2 à 4


	
	Niveau : ms GS


	
	Durée de la partie : variable, 10 à 15mn



Matériel : 48 cartes, 7 figurines, 25 jetons
Capacités mises en jeu :
· observation
· concentration

· attention portée à l’autre

· rapidité

Apprentissages servis :
· compétences transversales
attention, concentration (même quand la partie s’anime…)

analyse de l’info

rapidité

mémoire (action différente en fonction de la situation)

· vivre ensemble : respect de la règle

· mathématiques : comparer de petites quantités en utilisant des procédures de comptage ou de comparaison de collections
Contraintes particulières : 
Attention les parties peuvent être fort animées … si cela induit un vrai travail de concentration, cela peut aussi être une gêne... (pour l’enseignant…) !
Il faut être vigilant lors du rangement : nombreuses cartes, nombreux jetons, et figurines bien attrayantes…

Règle du jeu, adaptations éventuelles : 
Les figurines pomme, moustique et fleur sont au centre du jeu. Chaque joueur reçoit une figurine abeille et un paquet de cartes, posées face cachée devant lui.
En même temps, tous les joueurs retournent la première carte de leur pile…

Si deux joueurs ou plus retournent une carte, alors ils doivent effectuer une action liée à la carte retournée.

L’intérêt du jeu est dans ce « si deux joueurs ou plus… » qui implique de prêter attention à la situation globale, d’avoir mémorisé l’action à réaliser, et d’être le plus rapide à l’effectuer pour gagner un jeton coccinelle… En fin de partie, dénombrement ou comparaison des jetons pour désigner le gagnant.
