OHREN ZIEHEN
TIREZ LES OREILLES
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	Editeur : HABA


	
	Nombre de joueurs : 2 à 4


	
	Niveau : PS MS GS


	
	Durée de la partie : 10 mn



Type de jeu : jeu à règles simples, jeu sensoriel tactile
Matériel : 9 cartes « animaux », 21 oreilles en bois, 1 sac
Capacités mises en jeu :
- différenciation de formes
- perception, discrimination, mémoire tactile

- appariement

- pensée représentative

Apprentissages servis :
- compétences transversales : analyse de l’information, attention, concentration, mémoire ; faire des choix (jeu 2)
- mathématiques : dans le jeu 3 interviennent repérage dans l’espace et raisonnement concret.
Contraintes particulières : aucune
Règle du jeu, adaptations éventuelles : trois règles du jeu sont proposées…
Jeu 1 : chaque joueur (2 ou 3) prend trois cartes d’animaux ayant des formes d’oreilles différentes ; à son tour, il tire deux oreilles dans le sac : si elles conviennent (forme, couleur) à un de ses animaux, il les place (2 ou 1) ; sinon, elles sont remises en jeu et la main passe. Gagne qui aura trouvé les six oreilles de ses 3 animaux …On peut retirer les oreilles bleues du sac, on les utiliser comme élément handicap…

Jeu 2 : les cartes sont disposées au centre des 2 à 4 joueurs ; les 21 oreilles sont dans le sac. Chacun à son tour pioche une oreille et la place sur l’animal correspondant ; piocher une oreille bleue revient à passer son tour. Celui qui met en place la deuxième oreille de chaque animal remporte la carte, gagnera qui aura le plus de cartes à la fin du jeu. 

Jeu 3 (tactique) : les cartes sont disposées en carré (3 sur 3), lejeu débute comme le jeu 2, mais pour gagner, il faut compléter la troisième carte d’une rangée (horizontale, verticale, diagonale…)… l’éditeur propose quelques variantes ou embûches pour faire évoluer ce jeu
