Des outils pour l’aide personnalisée au CP-CE1 

	Domaines travaillés
	Outils / Activités proposées
	Intérêts

	Exemple d’organisation de l’aide personnalisée : les 15 premiers jours de l’AP, l’ensemble des enseignants de l’école prennent tous les cycles 2.

	Tous les outils proposés ici se mettent en œuvre en aide personnalisée avec l’accompagnement de l’enseignant qui fait verbaliser, justifier les élèves, etc. Ils peuvent également être proposés pendant la journée de classe lors d’activités autonomes. 
Pour la phonologie par exemple, on trouve le principe de ces outils dans des fichiers comme Lecture Plus (Accès). Sur beaucoup de sites internet ou dans des manuels scolaires, on peut trouver du matériel prêt à construire. Le fait de fabriquer du matériel sous forme d’objets plastifiés apporte un plus par rapport au travail sur fiche : le jeu, les manipulations et les interactions langagières, par exemple, y sont largement favorisés.
Tous les outils « en grisé » ont été fabriqués et montrés par Françoise Gravouil (CP, école Kurosawa) - merci à elle !

	Langage

Faire parler, raconter
	Les coffrets d’images de chez Schubi : permettent des activités de langage très intéressantes.
- « Combimage » : 160 images pour imaginer et raconter

- « Maître Jacot » : images séquentielles. 40 histoires (situations drôles), en images, de difficultés différentes. 
	Favorisent l'observation minutieuse, le raisonnement logique, l’enrichissement du vocabulaire. 

On peut également remanier les histoires racontées en images sous forme de dialogues. 

Matériel utilisé par les orthophonistes.

	Langage 
	Boîte de cartes (éditeur Celda ?) représentant des personnages stéréotypés (conte, famille,..), des lieux, des actions et des sentiments. On fait verbaliser les enfants sur ces images et inventer une petite histoire. Ensuite, les enfants construisent des phrases et les écrivent.
	Comprendre l’importance de l’ordre des mots dans la phrase, de la construction, de la structuration des phrases.

Peut-être utilisé de manière évolutive.

	Langage
	« Pratique orale de la langue cycle 2 » (Fichier SED) : bonne base de travail et de réflexion sur des savoir-faire langagiers comme se poser des questions, comprendre des consignes, etc.
	Supports très intéressants. 

Enrichissement du vocabulaire.

	Langage
	« Une phrase à la fois. Activités morphosyntaxiques » (Stanké, Tardieu. Chenelière-MacGraw-Hill,  Montréal,1999). Activités et jeux à construire pour des enfants qui présentent des difficultés d'expression verbale. (disponible à la circo)
	

	Langage
	Remédier aux difficultés langagières des enfants : des activités et des pistes de travail prises dans le domaine du FLE au service des difficultés langagières des enfants. Fiches très explicites et faciles à utiliser.

 http://www.ac-reims.fr/casnav/enfants_nouv_arrives/ressources/difficulteslang.htm 

	Vocabulaire
	Faire trouver le maximum d’expressions utilisant des noms de couleur, par exemple. Trouver leur signification et les conserver dans un « petit livre ».
	Présenter le livre et les expressions à la classe qui pourra le compléter.

	Vocabulaire

Lecture
	Jeu des 7 familles de mots : à télécharger http://www.ec49.org/dokelem/spip.php?article2311

	Vocabulaire
	Loto des devinettes

Cartes devinettes avec définition d’un mot. Les enfants ont des planches avec les images. Celui qui trouve la réponse de la devinette, met un jeton sur son image, etc. 
	Evolutif : l’adulte au début peut lire les questions. Puis lorsque le niveau des enfants en lecture le permet, les questions sont lues par un élève.

	Vocabulaire Grammaire
	Le/la/les : trier des images selon que l’on peut les mettre sous le, la ou les.
	

	Vocabulaire
	Multiples activités recensées : 

www.ac-grenoble.fr/ien.grenoble5/IMG/pdf_Vocabulaire_C2.pdf
www.ac-grenoble.fr/ien.grenoble5/.../pdf_ACTIVITES_VOC_C2C3_Site.p
	

	Grammaire
	Trivial poursuit grammaire cycle 2 :

http://blogs.lecoleaujourdhui.com/pedagogie/files/2009/09/UnTrivialPoursuiteEnGrammaireAuCycle-2.pdf
	

	ORL
	Un jour, un mot : ateliers quotidiens pour l'observation réfléchie de la langue, cycles 2 et 3 (Hachette éducation, 2005.) : regroupe 100 fiches d'activités courtes pour animer un atelier en grammaire,  conjugaison, vocabulaire, orthographe, entraînement à la production d'écrits. Se divise en six parties : les syllabes et les sons, les lettres des mots,  le sens, l'histoire et la formation des mots, leur nature et la construction des phrases.

	Méthodologie
	« Attention j'écoute. Activités pour développer la compréhension de consignes verbales » (DeGaetano, Chenelière-MacGraw-Hill, Montréal, 1999) : propose des activités qui ont pour but d'améliorer l'attention auditive et la compréhension verbale des élèves ainsi que leurs capacités à traiter l'information. (disponible à la circo)
	Activités sur la compréhension des consignes. 



	Mémoire,

Attention,

Motricité fine,…
	« Des idées plein la tête. Exercices axés sur le développement cognitif et moteur » (Daigneault, Leblanc. Chenelière-MacGraw-Hill, Montréal, 2004) : activités pour développer les habiletés cognitives et motrices chez l'enfant de 5 à 12 ans. Multiples exercices, jeux stimulants pour soutenir le développement des habiletés cognitives et motrices des enfants. 
	Facilement adaptable à différents contextes d’apprentissage, 

Activités qui peuvent être réalisés individuellement, en petits groupes et même classe entière. 

	Consignes
	Activités pour favoriser la compréhension des consignes : www.ac-grenoble.fr/ien.grenoble5/spip.php?action=dw2_out&id=330

	Ecriture
	- Une ligne par jour : activité rituelle. 

Attention personnalisée sur la formation des lettres, le repérage de la ligne.
- Entraînement du geste graphique : on écrit un mot, une phrase en s’entraînant à lever la main le moins possible. 
	« Poser » le début de l’AP

Repérer et corriger la tenue du crayon
Contraintes progressives.

	Ecriture
	- « Pour un apprentissage structuré de l'écriture » (R. Octor, J. Kaczmarek,  Colin, 1989) : proposition de nombreuses activités préparatoires à l'exercice graphique.
- « Fiches d'activités graphiques » (J. Villani, Nathan, 1995) : jeux pour apprendre l’écriture des lettres (jeu d'arabesque, jeu de ligne ininterrompue, jeu de concours, jeu de droites, jeu de courbes,…).
- Etiquettes et planches pour activités autour de l’alphabet (et beaucoup d’autres ressources pour le cycle 2) : http://www.les-coccinelles.fr/lecture.html

	Alphabet
	- Planche alphabet : plusieurs alphabets différents (majuscules, minuscules, cursif, script). Les enfants doivent replacer les lettres sur les planches.
- Faire du tri de lettres : (majuscules, minuscules, cursif, script)
- Jeu en bois de l’alphabet
- Lettres plastifiées : avec un feutre Velléda, les élèves repassent sur la lettre et travaillent ainsi le geste.
	

	Orthographe
	Jeu de l’oie :

Cartes couleurs (rose = 1 mot, par exemple). Le but est d’écrire correctement le ou les mots mémorisés pour avancer.
	Le jeu de l’oie est un support très intéressant et qui peut être construit dans tous les domaines.

	Conscience phonologique
	- Reconnaissance syllabes

- Repérage des sons

- Remise en ordre des syllabes, etc. 

- Dans « Lecture plus » (fichier Accès) : activités et nombreux jeux phonologiques à partir des images du fichier.
- Jeu du crocodile (Hervé Combet, école Bloch) : « Au tableau, je dessine ou je place un décor qui met en scène des crocodiles sous un pont de syllabes. Une syllabe non lue et c'est la chute ! » 
- Jeu de la grotte (Hervé Combet, école Bloch) : « Fonctionne avec des images Celda. Des personnages rentrent dans une grotte et rencontre des monstres ou des animaux dangereux qui gardent un trésor. Sous les animaux, il y a des syllabes. Les personnages combattent les monstres en lisant les syllabes en dessous. » 
	Motivation par la manipulation, le jeu

CD à disposition.

Ces 2 jeux se font sur le tableau car les erreurs sont notées et analysées par contraste avec la syllabe devant être lue.

	Phonologie
	« On joue à la maîtresse » : un élève joue le rôle de l’enseignant et propose différentes activités. 

- Selon le procédé La Martinière, il fait écrire des syllabes, des sons aux autres élèves. Vérification avec la maîtresse. 

- Fait expliciter et explicite des procédures comme par exemple « Comment chercher un mot dans le dictionnaire ? ».
	Ludique.

Tous les élèves du groupe doivent si possible tenir le rôle de l’enseignant. 

Permet la verbalisation et l’explicitation de procédures

	Conscience phonologique 
	- « L'apprenti lecteur. Activités de conscience phonologique » (Stanké, Bordeleau. Chenelière/Mc Graw-Hill, Montréal, 2001) : jeux, activités, fiches pour favoriser le développement de l'apprentissage de la lecture et de l'écriture chez les apprentis lecteurs. Propose également des moyens d'intervention auprès des enfants présentant des difficultés d'apprentissage en lecture et en écriture. (disponible à la circo)
- « Conscience phonologique » (Jager Adams, Foorman

 HYPERLINK "http://mipop.bibli.fr/opac/index.php?lvl=author_see&id=214" , Lundberg, Beeler, Stanké), Chenelière/Mc Graw-Hill, Montréal, 2000) : activités et jeux faciles à adapter. (disponible à la circo)
	Peut être utilisé avec les enfants dyslexiques. 

	Phonologie
	- Mémory des sons : images identiques où l’on entend le même son à mettre ensemble. Les enfants doivent préciser le son que l’on retrouve dans les deux images.

- Jeu du Bac : on trouve des mots (prénom/ animal/pays/métier/légumes ou fruits) où on entend le son donné.
- Jeu de bataille : stock d’images dans les mains des enfants. Les enfants posent les cartes une à une. Celui qui gagne la carte est celui qui a l’image qui contient le plus de syllabes.
- La roue des sons : stock d’images dans les mains des enfants. On fait tourner une roue dont l’aiguille va s’arrêter en face d’un son. Ceux qui ont une image qui contient le son viennent l’accrocher à côté du son.

- Dominos des sons : même principe que les dominos mais avec des sons.
	Jeux de discrimination auditive à faire avec les sons travaillés.

	Phonologie
	Jeu de l’oie phonologique

Un enfant jette le dé et avance son pion du nombre de cases indiqué par le dé, par ex. 3. S’il tombe sur la case [f], il doit trouver 3 mots où on entend [f].
	

	Phonologie
	- Etiquettes-images à classer sous le son qui correspond. Complexifier avec des sons plus complexes.

- Images-syllabes : placer la syllabe sous l’image qui la contient.
- Mots en syllabes : une image et en dessous une ligne avec autant de cases que de syllabes. Les enfants ont un stock de syllabes et doivent rechercher les syllabes du mot correspondant à l’image.

- Roue des syllabes : multiples combinaison de sons.   

- Polyphonèmes de chez Belin permet la construction de la conscience phonologique avec une production très bien faite.
	

	Lecture
	- Bingo des jours de la semaine : 

Je tire une carte où est écrit un des jours de la semaine. Les enfants regardent sur leur carton et celui qui a le mot place la carte sur son carton. Celui qui a son carton plein a gagné ! 

- Loto des couleurs : idem avec cartons où couleurs et mots mélangés (« codage » et « décodage »)

- Loto des petits mots (pour, mais, et, etc.) : un enfant lit le mot. Celui qui a le mot sur son carton, met un jeton sur le mot, etc.

- Mémory image / mot
	Loto, bingo, etc. peuvent se fabriquer avec n’importe quel lexique travaillé sur le moment.

Idem pour les mémorys

	Lecture
	Préparation de la découverte du texte :

· repérage des mots connus

· relever des indices pour déchiffrer les mots inconnus
· expliquer le vocabulaire
· explicitation de la méthode de reconnaissance des mots
	Valoriser la participation et la compréhension dans le groupe classe lorsque manque d’attention en grand groupe.

Rassurer

	Lecture
	· Faire des phrases avec les mots du texte qui seront réutilisées avec le grand groupe sous forme de jeux (phrases découpées,..)
· Étiquettes sur les mots, les phrases, les textes pour des manipulations multiples de construction et de reconstruction. 
	Lien avec la classe

	Lecture
	« Comment apprendre à lire aux enfants de 6-7 ans ? » de Bernard Toresse (Pédagogie pratique à l'école, Hachette,1991) : au-delà de la présentation (parfois polémique) théorique et pratique relative aux méthodes, procédés et techniques d’apprentissage de la lecture, un grand nombre de jeux et d’exercices très ludiques sont présentés dans cet ouvrage. 
	Jeux et activités à faire en classe entière ou en aide personnalisée.  

	Lecture
	« Je lis déjà » (édition Fleurus /Bayard)

Jeu théâtral, sketch à partir des textes lus. On peut avoir des objets, des tissus, des vêtements, des masques, etc. pour permettre le « jeu théâtral ».
	Lecture feuilleton 

Favorise la compréhension des textes, l’enrichissement du lexique.

	Lecture
	« Les enquêtes de l’Inspecteur Lafouine (CP-CE1) »: petites énigmes policières à résoudre grâce aux indices trouvés dans le texte.
	Travaille le sens de la lecture.

Permet la verbalisation, l’argumentation. 

Peut se faire à un autre moment aussi en autonomie.

	Lecture
	Lire et lier, cycles 2 et 3 (Lan Trividic, Retz, Paris, 2009) : activités de lecture pour soutien et remédiation pour apprendre à interroger l’écrit, décoder l’implicite, établir des inférences,…

	Lecture
	Aide personnalisée et difficultés d’apprentissage : travail de remédiation à partir du protocole MACLE (Favoriser la réussite en lecture : les MACLE, André Ouzoulias, RETZ, Paris, 2004) à télécharger sur : 
http://cic-le-mans-1.ia72.ac-nantes.fr/?Aide-personnalisee-et-difficultes

	Calcul
	8+2

  3
  3
8+2  
- Jeux de dominos

En construire des différents, par ex. 

- Mémorys des sommes
- Construction maison des nombres.

Donner un stock de sommes et les classer dans les différentes maisons : par ex, la carte 13+6 va dans la maison 19.
- Bataille de nombres (cartes nombres et cartes mains, cf. Cap Maths)
	

	Numération
	- Cartes avec le nombre écrit et la quantité correspondante (ex : domino 10 et le nombre 10 écrit). Beaucoup de jeux différents : remise en ordre des cartes, recompter, écrire le nombre, jeu de bataille,… 
- Boîtes collections : boîte de 1, boîte de 2, de 3, etc. Stock de nouilles, de jetons, de haricots, etc. L’enfant compte et met dans la boîte correspondante. Un autre peut vérifier.

- Tableau à double entrée avec nombres/quantités et formes.

Stocks de cartes à placer, comme par ex : 

1

2

3

…


  


	Pour les enfants qui ont du mal à mémoriser 

	Numération
	Fabriquer des jeux de cartes avec différentes représentations du nombre : à partir de là on peut jouer à « la bataille » ou faire des mémorys.
	

	Numération 
	- Manipulation d’étiquettes autour de la file numérique : travailler la signification de chaque chiffre dans le nombre.

- Matériel utilisé en classe à libre disposition : bûchettes, jetons, cubes, réglettes, pièces, etc. sont manipulés pour des groupements, des échanges. Chacun présente sa stratégie, explicite. (Beaucoup d’activités présentées dans Cap Maths).
	

	Calcul 
	Multiples jeux de calcul mental : proposés par Activités de calcul mental au quotidien CP/CE, Collection Mosaïque, Hatier (en complément des activités Ermel).
	

	Calcul
	Bataille de dés : on lance deux dés. Le premier joueur qui trouve le résultat gagne un jeton.
	

	Calcul
	Jouer avec des jeux de cartes : rami, bataille, 8 américain, homme noir, mistigri, copa,…
	Selon le jeu, on travaille le calcul rapide, les tables de multiplication, les compléments à 10, le « savoir s’organiser », etc. Apprentissage ludique. 

Et on peut s’entraîner à la maison…

	Observation, déduction, logique,

géométrie
	Jouer avec des tangrams : beaucoup de sites sur internet proposent des activités autour du tangram. Pour jouer en ligne ou du matériel pour en fabriquer, par exemples : 

http://www.jlsigrist.com/tangram.html
http://www.teteamodeler.com/jeu/tangram/tangram1.asp
http://www.ien-landivisiau.ac-rennes.fr/maths/geometrie/progression%20tangram/progression%20cycle%202.htm

	Lecture 

Phonologie

+  Maths
	- Activités sur ordinateur : à partir du site du Centre Ressources Sciences et Multimédia de Palavas, qui a fermé ses portes mais dont le site est toujours géré par l’ancien enseignant animateur. http://crpal.free.fr/liens.htm#gen  
- Jeux en ligne aussi sur http://cp.lakanal.free.fr/exercices.htm
	Motivation de l’élève.

Activité ludique.

Maîtrise des TICE

	Lecture / Maths
	Logico

Il existe plusieurs fichiers en lecture et en maths (autocorrectifs)
	Cycle 2

Outil structuré, facile à mettre en place. Adapté pour le travail individuel ou en petits groupes.
Favorise l'autonomie grâce aux fiches autocorrectives.

	Reconnaissance formes et couleurs.
Structuration dans l'espace
	Jeu Piky Mosaïk (de Kwebox)
Plusieurs thèmes possibles (véhicules, paysages, animaux, visages,…) Reproduire des modèles proposés avec des pièces magnétiques carrées (3,5 cm de côté) sur une ardoise métallique.
	Permet la créativité, le classement, le tri.et la manipulation. 

En associant plusieurs ardoises, on peut réaliser une grande mosaïque de 80 pièces.

	Estime de soir,

confiance en soi
	Jeu de rôle « Jouer à la maîtresse » : un enfant joue la maîtresse, un autre l’élève en difficulté, l’autre le « bon élève »,… On revit les séances et on analyse, on parle ensemble de ce qui s’est passé, des ressentis de chacun, etc. (mini théâtre-forum)
	Objectif : accepter de se tromper, accepter l’erreur, s’autoriser à ne pas savoir et s’autoriser à apprendre...

Permet de dédramatiser, de déculpabiliser.

	Apprendre 

une poésie
	Poésie : on revoit ensemble ce qui a été compris dans la poésie. Ensuite on cache les mots –clés et on les remplace par des dessins. Ensuite les enfants relisent le texte avec les dessins et dans le même temps ils mémorisent. 
	On met en place un cheminement : compréhension puis mémorisation.

	Tous
	Atout Clic : logiciels et CD-Rom à destination des élèves de 5 à 12 ans. Tous les contenus sont répartis en deux catégories: le scolaire et le ludique. Pour accéder à la partie ludique, l'enfant doit tout d'abord accumuler la réussite d’activités scolaires.

	Jeux de « L’Atelier de l’Oiseau Magique » (éditeur de matériel d'apprentissage par le jeu, de remédiation et de rééducation) : jeux, diapositives et DVD destinée à l’ensemble des professionnels de l’éducation et de la rééducation sur la lecture, la phonologie, l’orthographe, le vocabulaire, l'analyse, le raisonnement, grammatical ou mathématique, etc. 
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