Des outils pour l’aide personnalisée en maternelle                                      









	Domaines travaillés
	Outils / Activités proposées
	Intérêts

	Langage
	Site du groupe LEM Soissons 

Ce qu’en dit le Café Pédagogique :

« Résultat du travail d’enseignants de la circonscription de Soissons, le site LEM (Langage en maternelle) propose de nombreux outils pour développer l’apprentissage du lexique et de la syntaxe en maternelle. On y trouve par exemple les SALCO (Situations pour l’Acquisition des Compétences en Langage Oral), on y apprend à créer et utiliser des Albums-Echos (Cela consiste à faire parler l’élève sur une situation vécue par lui ou ses camarades, puis de renvoyer ses propos "en écho" avec un degré de complexité supérieur pour qu’il puisse s’en emparer) ; des Oralbums (ce sont des albums de l’oral écrits en syntaxe adaptée, répondant à des objectifs syntaxiques et lexicaux d’acquisition du langage). Une mine !"

http://w8.ac-amiens.fr/inspections/02/ressources/lem/

	Langage
	A propos de l’album-écho (démarche de Philippe Boisseau) 

Support aux activités de langage, constitué de photos de l'enfant dans différentes actions accompagnées chacune d'un petit texte ou d’une courte phrase, qui reprend les propositions spontanées de l’enfant mais en les complexifiant un petit peu.

Album-écho du « je » pour les enfants en grande difficulté de langage

Album-écho de la « 3ème personne » pour la classe.
Dispositif expliqué sur :

http://w8.ac-amiens.fr/inspections/02/ressources/lem/m7.html
mais aussi 

http://www.bienlire.education.fr/02-atelier/fiche.asp?theme=1110&id=1072
http://ecoles.ac-rouen.fr/montivi/Boisseau/pages/albumecho.htm
	Pour aider à:
- mettre en place et diversifier ses pronoms sujets  
- diversifier ses prépositions  
- se construire un système de temps de plus en plus élaboré 
- complexifier.

Objectifs visés  

- Apprendre à l'élève à mieux maîtriser le langage oral en s'appuyant sur des situations vécues en classe.
- Développer les compétences langagières de l'élève dans le domaine lexical et syntaxique, à partir de ses productions.
-Acquérir une élocution compréhensible par tous.

	Langage

- Association

- Vocabulaire

- Concentration
	Odd one out (colors cards)
Chercher l’intrus au milieu de plusieurs objets.

Hypothèse et justification. Argumentation.
	Facile et rapide à mettre en œuvre. 

Images intéressantes, grand format.

Accessibles plutôt MS et GS.

Limite : quelques images pas adaptées donc à retirer. 

	Langage
	Remédier aux difficultés langagières des enfants : des activités et des pistes de travail prises dans le domaine du FLE au service des difficultés langagières des enfants. Fiches très explicites et faciles à utiliser.

 http://www.ac-reims.fr/casnav/enfants_nouv_arrives/ressources/difficulteslang.htm 

	Langage

- Syntaxe
	Apprendre la grammaire dès la maternelle de Mireille Kuhl-Aubertin (Retz) : contient des cartes à photocopier, à colorier et à découper qui permettent de jouer de la même façon qu'au « pouilleux ». Pour obtenir la carte qu'il désire, l'enfant doit produire pour se faire comprendre des phrases dans lesquelles certains éléments grammaticaux précis sont indispensables. 
	Bonne progression, facile à utiliser et très apprécié des élèves. 

Le principe du jeu est le même tout au long du livre pour ne pas perturber les joueurs, mais les objets de " demandes de cartes " sont différents et de plus en plus complexes.

	Langage

- Syntaxe


	Jeu de langage 2 (Nathan) : permet de construire des phrases simples pour décrire et identifier une image. À partir de planches-modèles et des cartes correspondantes, les enfants, chacun leur tour, décrivent l'image. Les autres, sans regarder la carte, doivent la reconnaître et compléter leur planche. D'autres jeux sont proposés avec les cartes seules.

	Langage

- Syntaxe


	Des jeux pour parler. (CEFISEM de Nancy-Metz, 1986.) : de nombreux jeux de langage qui permettent de favoriser et de contrôler la correction et la structuration de la langue. 

Certains jeux sont téléchargeables sur le site http://www.ac-nancy-metz.fr/cefisem/crd/crd_bibliographie_langage.htm

	Mémorisation

Concentration

Lexique (animaux, couleurs)
	Jouer avec des mémorys (il y en a beaucoup d’intéressants notamment chez Djéco)
	Intéressant pour le petit groupe. 

Permet de faire des descriptions (détails, couleurs,…). 

Permet de travailler certaines formes syntaxiques (« c’est… qui… »).

	Mémorisation

Verbalisation

Concentration

Syntaxe
	Jeu des familles mots (Nathan) : fonctionne comme le jeu des 7 familles. Pour réunir les 6 cartes indiquées sur la bande-consigne, l'enfant doit les demander avec précision ce qui le conduit à construire des phrases simples.

Familles animaux / actions / positions / topologie.

 
	MS / GS. A adapter pour les PS

Adaptable selon les élèves : « simplifiable » ou « complexifiable ».

Bon outil, facile à utiliser qui plaît aux enfants. Images épurées et qui attirent l’œil.

Bon travail au niveau de la syntaxe. Permet le travail de la structure des phrases simples, avec des prépositions, des notions de couleur.

	Langage

- Vocabulaire
	Lexico - Jeu des mots (Nathan) : deux jeux de familles de 48 cartes pour développer le vocabulaire actif des enfants.

Jeu 1 : 8 familles de 6 cartes qui représentent des familles d'objets (vêtements, ustensiles de cuisine, objets de la salle de bain, sièges, outils de bricolage, matériel scolaire, vaisselle, premiers soins).

Jeu 2 : 12 familles de 4 cartes qui représentent un objet ou un animal décomposé en 4 parties (maison, tortue, vélo, ordinateur, chaussure, bateau, fleur, anorak, éléphant, coq, meuble, visage).

	Lexique (description)

Déduction
	Zaro et Nita, images séquentielles

Beaucoup d’autres planches d’images séquentielles en téléchargement au format word  http://www.orthoedition.com/temporel.htm
	Transversal

Graphisme simple et coloré.

	Concentration

Langage :

· construction de phrases

· syntaxe et vocabulaire
	Color cards (existe sous plusieurs formes avec des objectifs particuliers. Empruntable à la ludothèque et à la circo – Color cards sur les prépositions. Utilisé en orthophonie)
Chercher l’erreur et justifier. Temps d’observation, temps critique et temps de verbalisation 
	Tous niveaux de maternelle

Bon outil en langage. Observation et formulation. Images claires suffisamment grandes, épurées, liées au quotidien des enfants.

Permet la réflexion et la recherche.

Limite : il n’y qu’une seule erreur possible et celle-ci ne prête pas forcément à discussion ou débat.

	Langage

Observation

Logique

Mémoire
	Jeu Oudordodo (Djéco) : cartes et jetons

But : retrouver le doudou qui est caché sous l'une des cartes. Questionnement : "Dodo dort-il chez un animal à plumes ?". « Est-ce que le doudou est… ?

(Même principe que le jeu Qui est-ce ?)
A trouver sur le site de jeux éducatifs et matériel pour orthophonie :

http://boutique.orthomalin.com/achat/produit_details.php?id=19396
	Description, verbalisation.

Cartes attirantes, beau graphisme.

Manipulation +++

Rapide et facile à mettre en œuvre 

(Provient de la boutique en ligne « Ortho malin ») 

Plutôt MS / GS mais variantes possibles pour les plus petits ou les plus grands. 

	Langage

Lexique les vêtements

Observation

Verbalisation
	A partir de l’album Je m’habille et… je te croque + CD musique Promenons-nous dans les bois
Différentes activités à construire : 
- Valise de vêtements divers à trier

- Etendre le linge

- Images séquentielles

- Loto à construire avec les différents vêtements. 
Propositions d’autres activités (pour cet album et d’autres) à trouver également sur http://materalbum.free.fr/albertine/jemhabille/prog%20langage.htm
	Tous niveaux

Beaucoup de manipulation, de verbalisation.

Transversal



	Vocabulaire

Observation
	Jeu du lynx (Educa)

Trouver un objet dans une multitude d’objets, donner le mot ou expliquer la fonction de l’objet.
	MS / GS



	Observation

Combinaisons de formes et de couleurs.
	Candy(Beleduc) : jeu d'observation et d’identification des couleurs.
41 bonbons multicolores répartis sur le tapis de jeu. Les joueurs doivent lancer les trois dés de couleurs avant de tenter de retrouver le plus rapidement possible le bonbon comportant la bonne combinaison de couleurs.
	Trois manières différentes de jouer.



	Observation

Langage
	Sei schnell ! (Soyez rapides !) : jeu d’observation, réflexes visuels. Pour gagner il faut avoir construit une phrase.
	

	Langage
	Suite à une lecture : faire verbaliser l’enfant sur la lecture, prendre le temps d’écouter.
	Tous niveaux 

	Attention 

Concentration

Langage
	Loto sonore (bruits des animaux, des objets familiers, des actions familières)

Cartons avec 6 photos (mallette à Gandhi)
L’enfant explique ce qu’il a entendu. On peut faire imaginer par l’enfant une petite « anecdote » à propos du bruit entendu.
	MS / GS



	Description

Lexique
	Images actions (à télécharger sur internet site LEM Soissons, cf. plus haut)
A tour de rôle, un enfant décrit l’image action en utilisant le vocabulaire approprié et permet aux autres de trouver l’image à partir de la description. 
	MS / GS

Expression / compréhension

	Langage 

(lexique localisation)

Attention  
	Mallette avec des objets de la classe : on montre l’objet au petit groupe. L’enfant qui trouve où se trouve habituellement l’objet, va le replacer à sa place.

On fait verbaliser sur l’utilité de l’objet, le moment de son utilisation, etc.
	Les enfants prennent plaisir à jouer avec les objets familiers

Connaissance des outils

	Mémoire

Concentration
	Jeu de Kim :

· en retranchant,
· en ajoutant des objets
	Objets affectifs au début, plus abstraits au fur et à mesure.

Jeu bien adapté au petit groupe

	Langage
	Faire parler, décrire, etc. à partir d’images, de photos, du matériel de la dînette, des couleurs,…
	Adaptation fine aux difficultés de langage des élèves.

Possibilité de travailler finement le lexique, surtout pour les enfants dont la langue maternelle n’est pas le français.

	Langage
	A voir aussi : site d’une association éditant beaucoup de jeux coopératifs, qui offrent aux enfants de multiples occasions de parler, discuter, faire des choix, etc. http://www.casse-noisettes.be/

	Langage
	Faire jouer, mimer une histoire, un album, un chant : en lien avec un lexique, un thème,…. On peut avoir des objets, des tissus, des vêtements, des masques, etc. pour permettre le « jeu théâtral ».
	Favorise la compréhension des textes, l’enrichissement du lexique.

	Langage
	- Histoire racontée sous forme de diapositives : faire raconter l’histoire par les enfants « avec leurs mots ».

- Coin écoute : même chose
	Favorise les petits parleurs

	Numération

Langage

Concentration
	· Jeu de dé : jeter le dé et prendre le nombre de jetons correspondants
· Jeu de l’oie : 3 personnages, cases de différentes couleurs sans chiffre, jeter le dé et avancer selon le nombre indiqué.

· Jeu de la marelle : de 1 à 6
· Jeu de dominos : jouer en faisant parler, justifier,…
· L’arbre à compter
	GS

Connaître les quantités et compter de 1 à 6

Stimule l’expression et les petits parleurs

	Apprentissage des signes de l’écrit : alphabet, chiffres
	Travail sur les lettres, les chiffres à l’ordinateur
	Apprentissage plus ludique

	Ecriture
	ABCcriture : ateliers échelonnés d'écriture, proposition de progression pour travailler les lettres, le sens graphique. Démarche à consulter sur le site, Ihttp://maternailes.net/  - qui propose par ailleurs d’autres ressources et d’autres outils intéressants pour la maternelle.

	Ecriture
	- « Pour un apprentissage structuré de l'écriture » (R. Octor, J. Kaczmarek,  Colin, 1989) : proposition de nombreuses activités préparatoires à l'exercice graphique.
- « Fiches d'activités graphiques » (J. Villani, Nathan, 1995) : jeux pour apprendre l’écriture des lettres (jeu d'arabesque, jeu de ligne ininterrompue, jeu de concours, jeu de droites, jeu de courbes,…).

	
	· Jeux de cartes multiples et variés : jouer en faisant parler, justifier, etc. Règles et critères variés.

· Grands puzzles
	Mises en situation de multiples apprentissages.

Facile à utiliser et à mettre en place.

	Numération
	Marelle dans la cour ou parcours dans la salle de motricité : des cerceaux et dans chaque cerceau un chiffre. Chaque enfant a un parcours personnalisé qu’il doit suivre.
	MS – GS

Connaître la file numérique par le corps et les déplacements. 

	Mathématiques


	Beaucoup d’idées d’activités et de propositions de séances d’apprentissage sur les sites suivants :
http://math.maternelle.free.fr/
http://www.jlsigrist.com/ 

	
	CD Rom Apprentissages mathématiques en maternelle de Briand, Loubet et Salin. (Hatier, Paris, 2004) : 23   situations   d'apprentissage   des   mathématiques   en   maternelle   commentées,   analysées   du   point   de   vue didactique ; vidéos des mises en œuvre, séquences et progressions construites. 

	
	Découvrir le monde avec les mathématiques. Situations pour la PS et MS Hatier, 2004, Paris et Situations pour le GS, Hatier, 2004, Paris de Dominique Valentin : des situations clairement décrites faciles à mettre en œuvre pour faire acquérir les connaissances (structuration de l'espace, formes et grandeurs, quantités et nombres) et développer des compétences transversales telles que, apprendre à chercher, se poser des questions, organiser des résultats... 

	
	Travailler à partir de tableaux à double entrée
	

	EPS

Langage
	Préparer un parcours avec les élèves et le prendre en photo.

Avec un autre groupe (d’une autre classe ou de la même classe), travailler sur la photo pour reproduire le même parcours. Faire expliquer, justifier,…
	Travail sur l’espace, la topologie

Valorise les élèves qui préparent le parcours pour les autres

	Topologie

Langage
	Atelier Topologie 1 (Nathan) 

Matériel de manipulation pour aborder les premières notions topologiques (à gauche, à droite, devant, derrière...) et s'initier progressivement à la lecture d'images représentant des situations en trois dimensions.

Atelier Topologie 2 (Nathan)

Matériel pour découvrir par la manipulation des notions topologiques plus complexes : voisinage, limite, symétrie, etc. Les images à reproduire sont riches d'informations.
	À partir de 2 ans 

À partir de 4 ans 



	Arts visuels
	· Echanges, regarder en BCD les livres d’art

· Utiliser des outils variés

· Faire l’expérience des couleurs
	Culture humaniste, connaissance sur l’art

Permet de travailler les couleurs

Plaisir de peindre

	EPS
	Matériel de motricité en miniature (Asco)
Construire le parcours avec le matériel en miniature pour le faire en grand ensuite ou l’inverse.
	Tous niveaux. 

Evolutif.

Possibilité de travailler la notion de taille, les couleurs.

	Consignes
	Exemples d’activités pour favoriser la compréhension des consignes :

www.ac-grenoble.fr/ien.grenoble5/spip.php?action=dw2_out&id=330

	Tous
	Atout Clic : logiciels et CD-Rom à destination des élèves de 5 à 12 ans. Tous les contenus sont répartis en deux catégories: le scolaire et le ludique. Pour accéder à la partie ludique, l'enfant doit tout d'abord accumuler la réussite d’activités scolaires.

	Pistes de travail pour l’aide personnalisée au cycle 1: 

http://ia40.ac-bordeaux.fr/les-circonscriptions/tyrosse-cote-sud/ressources-pedagogiques/aide-aux-eleves-en-difficulte.html

	Beaucoup de matériel pour la classe à télécharger sur le site :

http://maternellecolor.free.fr/Index.html

	Jeux de « L’Atelier de l’Oiseau Magique » (éditeur de matériel d'apprentissage par le jeu, de remédiation et de rééducation) : beaucoup de jeux, de diapositives et DVD destinée à l’ensemble des professionnels de l’éducation et de la rééducation sur le repérage dans l’espace, le vocabulaire, la lecture, etc.

	Quelques organisations différentes du moment de l’aide personnalisée.

- 4 créneaux de 30 min par semaine le matin (les GS puis les MS). 4 ateliers différents avec les 4 enseignantes de l’école. Les enfants restent une semaine dans un atelier et on change. 3/4 élèves par groupe.

- 4 créneaux de 30 min par semaine le matin (les GS et les MS). 3/4 élèves par groupe.

- 2 créneaux de 1 h deux soirs par semaine après la classe (les GS puis les MS). 3/4 élèves par groupe.


Document mis en forme et complété par Mireille Rongier, CPC Montpellier Nord, à partir des propositions des enseignants des écoles maternelles 
Picasso, Prévert, Copernic, Averroès, Gandhi, Bon, Duruy, Yourcenar et Michelet - Circonscription Montpellier Nord, 2009-2010

