CHEVALIERS DE LA TOUR
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	Editeur : HABA


	
	Nombre de joueurs : 2 à 4


	
	Niveau : GS, tenter en MS…


	
	Durée de la partie : 10 à 15mn environ



Type de jeu : jeu à règles simples, jeu de construction, jeu de coopération 
Matériel : 1 château fort (boîte du jeu), 1 plateau de jeu, 1 monte-charge, 1 seigneur, 1 princesse, 1prince, 1 fantôme, 6 blocs de construction, 24 cartes, 1 sablier
Capacités mises en jeu :
- raisonnement concret
- coordination œil/main

- organisation spatiale

- rapidité

- précision

- coopération

- expression verbale

Apprentissages servis :
- découvrir le monde : manipulation d’objets techniques, lecture d’un plan

- vivre ensemble : respecter la règle, jouer son rôle dans une activité, coopérer

- compétences transversales : analyse de l’information, lecture de plan/fiche de montage, concentration, motricité fine
- langage : la coopération nécessaire implique questions-réponses, échanges de point de vue, nommer correctement objets et action…
Contraintes particulières : jouer sur un espace plan et lisse assez vaste, aux abords dégagés ; jeu « complet » déplacement sur un plan de jeu, lecture de plan, construction selon règle…. et coopération « vécue » !
Règle du jeu, adaptations éventuelles : installer les éléments du jeu en respectant un certain espacement, placer les cartes face cachée …et faire quelques essais de construction : en effet, les pièces doivent être déplacées par les joueurs au moyen d’un système de cordelette élastique, qui demande une coordination de tous !!!
Le but est de construire ensemble trois tours (une pour la princesse, une pour le prince, une pour le fantôme…et selon leur plan !) dans les trois cours du château avant l’arrivée du seigneur Sans Peur. Un joueur tire une carte : tous doivent alors décider où sera construite la tour, pour qui…la construire et placer au sommet l’habitant de la tour dans le temps du sablier (plusieurs essais possibles). S’ils échouent, le seigneur Sans Peur avance d’une case sur son plan de jeu. 
