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	Editeur : DJECO


	
	Nombre de joueurs : 2 à 4 ou plus selon jeu


	
	Niveau : PS MS GS selon jeu


	
	Durée de la partie : 5 mn à 15 mn



Type de jeu : jeux de règles simples (4 jeux différents)
Matériel : 4 planches divers motifs recto verso, 40 animaux, 1 dé (1, 2, 3 points), 

pions « chiffre », pions « constellation d’animaux » de 1 à 6
42 cartes « 7 familles animaux » et chiffres 
Capacités mises en jeu : selon le jeu…
- tri
- dénombrement

- mémoire visuelle

Apprentissages servis :
- mathématiques : domaine du nombre ;  selon le jeu, il s’agira de réaliser une collection, de la dénombrer, d’associer chiffre et collection, constellation du dé et collection, constellation et chiffre …

- compétences transversales (selon le jeu) : respect de l règle, importance de la consigne, attention visuelle, mémoire…
Contraintes particulières : plus « matériel » pédagogique que « jeu » … le comptage des pièces en fin de partie peut être délicat, surtout avec une boîte mélangeant les pièces de  quatre jeux… demande beaucoup de rigueur de la part des adultes… et de poser la boîte hors de portée une fois que l’on en a retiré les pièces du jeu choisi !!!
Règle du jeu, adaptations éventuelles : 
Jeu 1 : observer, trier, ranger seul ou en compétition

Jeu 2 : associer quantité et constellation (dé de 1 à 3) ; selon le lancer de dé, compléter sa collection d’animaux

Jeu 3 : memory associant chiffre (1à6) et constellation

Jeu 4 : jeu des sept familles associant constellations et chiffres (1 à 6)
