DA STIMMT WAS NICHT !
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	Editeur : HABA


	
	Nombre de joueurs : 2 à 6


	
	Niveau : MS GS 


	
	Durée de la partie : modulable



Type de jeu : jeu à règles simples
Matériel : 100 cartes ( !), 1 livre de conte, 7 nains
Capacités mises en jeu :
- expression verbale
- attention, discrimination visuelle

Apprentissages servis :
- langage : nommer avec exactitude un objet, une personne ou une action, formuler une description, raconter une histoire, connaître quelques textes du patrimoine (conte)
- compétences transversales : attention visuelle, observation, concentration, analyse de l’information
Contraintes particulières : très grand nombre de cartes à compter en fin de partie ! placer les joueurs face au livre, ou du moins avec une bonne visibilité des images
Règle du jeu, adaptations éventuelles : autour du conte « blanche neige et les sept nains »…
Trier les cartes par famille (symbole au dos), puis ouvrir le livre de conte à n’importe quelle page. Le symbole sur le côté de la page indique avec quelle série de cartes on jouera. 
Le meneur retourne la première carte de la pile, et la pose à côté de l’illustration ; tous les joueurs cherchent alors la différence entre la carte et l’illustration originale. Qui pense l’avoir trouvée pose sa main sur la carte et décrit la différence…Tous vérifient ensuite et si l’erreur décrite est la bonne, le joueur pend la carte. Lorsque les dix cartes ont été dévoilées, qui en a le plus grand nombre reçoit une figurine « nain ». La partie se termine quand un joueur a obtenu deux nains.

