DING DONG
	[image: image1.jpg]



	Editeur : CHELONA


	
	Nombre de joueurs : 2 à 4 ou plus


	
	Niveau : GS MS (adaptation nécessaire)


	
	Durée de la partie : 15 à 20 mn (adaptable)



Type de jeu : jeu à règles simples, jeu de mémoire
Matériel : 1 plateau de jeu, 1 dé à chiffres (1 à 12), 11 portes de couleur, 48 tuiles en carton
Capacités mises en jeu :
- attention visuelle
- mémoire visuelle

- différenciation spatiale

- expression verbale

Apprentissages servis :
- compétences transversales : observation attention, mémoire, analyse de l’information, repérage
- mathématiques : identifier l’écriture des nombres de 1 à 12, se repérer dans le plan
- langage : nommer des personnages, des objets relevant de la vie quotidienne ; reproduire des phrases

- vivre ensemble : respecter une règle, être attentif à (au jeu de) l’autre
Contraintes particulières : la lecture d’un dé à douze faces n’est pas aisée…
Règle du jeu, adaptations éventuelles : placer quatre tuiles dans l’embrasure de chaque porte, l’une sur l’autre puis fermer onze portes. Chacun à son tour lance le dé puis cherche à quelle porte cela correspond. Il doit ensuite répondre à la question « sais-tu qui est derrière la porte ? ». Si sa réponse est « oui, je le sais », il explique de quel motif il s’agit, et gagne la tuile correspondante s’il a raison (dans le cas contraire, il en perd une si il en a).
Si sa réponse est « non, je ne le sais pas », il ouvre la porte, tous regardent qui est caché là et on place la porte dans l’embrasure restée libre… Le gagnant est le premier à avoir gagné dix tuiles.

On peut simplifier le jeu en ne déplaçant pas la porte trouver alors une « justification » à l’embrasure sans porte…), en réduisant le nombre de tuiles nécessaires pour gagner…voire en jouant avec un dé « couleurs » (cinq couleurs des portes plus une face « choix »)…
