LIVRET DE SUIVI DE L’ELEVE CYCLE 3

Personnalisation de l’école :


NOM : ……………………………………………………………………..    Prénom : ……………………………………………………….
Date de naissance : …………………………….. 

	Année scolaire
	Année du cycle
	Ecole- Commune
	Enseignants

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Voici le livret de suivi de l’élève  du cycle 3 de votre enfant. Il vous donnera des informations précises sur ses acquisitions.

Afin de respecter les instructions officielles, ce document reprend à la fois les énoncés du livret personnel de compétences circulaire n° 2010-087 du 18-6-2010 (énoncés en caractère gras de la colonne de gauche) et à la fois les énoncés des programmes  du BO n°3 du 19 juin 2008 (énoncés en caractère standard de la colonne de droite).

Un codage grisé indique à quel niveau la compétence devrait être évaluée.

	CE2
	CM1
	CM2

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Dans certains cas, la compétence sera évaluée à chaque niveau avec des degrés d’exigence différents.

	CE2
	CM1
	CM2

	
	
	


A chaque étape, lorsque l’enseignant considère qu’une compétence est acquise, la date de validation est inscrite dans la case. 

Ce livret  vous sera transmis à la fin de chaque année scolaire. Merci d’en prendre soin et de la rapporter signé à l’école.
L’équipe enseignante.

	COMPETENCE 1 : LA MAITRISE DE LA LANGUE FRANCAISE

	N°
	Compétences du socle palier 2
	Compétences des programmes
	CE2
	CM1
	CM2

	DIRE

	DI01
	S'exprimer à l'oral comme à l'écrit dans un vocabulaire approprié et précis
	Raconter, décrire, exposer : récit, histoire, image
	
	
	

	DI02
	
	Raconter, décrire, exposer : présentation d’un travail à la classe 
	
	
	

	DI03
	Prendre la parole en respectant le niveau de langue adapté
	
	
	
	

	DI04
	Répondre à une question par une phrase complète à l’oral 
	
	
	
	

	DI05
	Prendre part à un dialogue : prendre la parole devant les autres, écouter autrui, formuler et justifier un point de vue
	Échanger, débattre : écouter et prendre en compte la parole de l’autre, émettre un point de vue personnel motivé
	
	
	

	DI06
	
	Échanger, débattre : réagir à l’exposé d’un autre élève en apportant un point de vue, participer à un débat réglé, présenter un travail  collectif à la classe 
	
	
	

	DI07
	
	Échanger, débattre : participer aux échanges de manière constructive en restant dans le sujet et en  mobilisant ses connaissances
	
	
	

	DI08
	Dire de mémoire, de façon expressive une dizaine de poèmes et de textes en prose
	
	
	
	

	LIRE

	LI01
	Lire avec aisance (à haute voix, silencieusement) un texte

	Lire à haute voix avec fluidité et de manière expressive un  texte après préparation
	
	
	

	LI02
	
	Lire silencieusement un texte littéraire ou documentaire et le comprendre
	
	
	

	LI03
	Lire seul des textes du patrimoine et des œuvres intégrales de la littérature de jeunesse, adaptés à son âge

	Lire une œuvre intégrale ou de larges extraits d’une  œuvre longue
	
	
	

	LI04
	
	Lire au moins un ouvrage par trimestre et en rendre compte : choisir un extrait et le lire à haute voix
	
	
	

	LI05
	
	Lire au moins cinq ouvrages dans l’année et en rendre compte, choisir un extrait et lire à haute voix
	
	
	

	LI06
	
	Rendre compte des oeuvres lues, donner son point de vue à leur propos
	
	
	

	LI07
	
	Raconter de mémoire ou en s’aidant de quelques images des histoires lues dans les années ou les mois antérieurs ; connaître leur titre
	
	
	

	LI08
	
	Raconter de mémoire une oeuvre lue ; citer de mémoire un court extrait caractéristique
	
	
	

	LI09
	
	Etablir des relations entre les œuvres en argumentant
	
	
	

	LI10
	Lire seul et comprendre un énoncé, une consigne
	
	
	
	

	LI11
	Dégager le thème d'un texte
	
	
	
	

	LI12
	Repérer dans un texte des informations explicites
	
	
	
	

	LI13
	Inférer des informations nouvelles (implicites)
	
	
	
	

	LI14
	Repérer les effets de choix formels (emploi de certains mots, utilisation d'un niveau de langue)
	Dans un récit, s’appuyer  sur le repérage des différents termes désignant un personnage, sur les temps des verbes et sur les mots de liaison exprimant les relations temporelles  pour comprendre avec précision la chronologie des événements
	 
	
	

	LI15
	
	Dans un récit ou une description, s’appuyer sur des mots de liaison et expressions qui marquent les relations spatiales et logiques pour comprendre l’enchaînement d’une action
	
	
	

	LI16
	Utiliser ses connaissances pour réfléchir sur un texte, mieux le comprendre
	
	
	
	

	LI17
	Effectuer, seul, des recherches dans des ouvrages documentaires
	
	
	
	

	LI18
	Se repérer dans une bibliothèque, une médiathèque
	
	
	
	

	ECRIRE

	EC01
	Copier sans erreur un texte d'au moins quinze lignes en lui donnant une présentation adaptée 
	Copier sans erreur  un texte de cinq à dix lignes en soignant la présentation
	
	
	

	EC02
	
	Copier sans erreur un texte d’une dizaine de lignes en respectant la mise en page s’il y a lieu
	
	
	

	EC03
	
	Copier sans erreur un texte d’au moins quinze lignes en lui donnant une présentation adaptée
	
	
	

	EC04
	Utiliser ses connaissances pour réfléchir sur un texte, mieux l’écrire 
	Savoir amplifier une phrase en ajoutant des mots : en coordonnant par et un nom à un autre, un adjectif à un autre, un verbe à un autre
	
	
	

	
	
	Savoir amplifier une phrase simple par l’ajout d’éléments coordonnés (et, ni, ou, mais entre des mots ou des phrases simples ; car, donc ente des phrases simples), d’adverbes, de compléments circonstanciels; par l’enrichissement des groupes nominaux
	
	
	

	EC05
	Répondre à une question par une phrase complète à l’écrit
	
	
	
	

	EC06
	Rédiger un texte d'une quinzaine de lignes (récit, description, dialogue, texte poétique, compte rendu) en utilisant ses connaissances en vocabulaire et en grammaire
	Rédiger un court texte narratif ou un dialogue
	
	
	

	EC07
	
	Rédiger des textes courts de différents types (récit, description, et dialogue)
	
	
	

	EC08
	
	Maîtriser la cohérence des temps dans un récit d’une dizaine de lignes
	
	
	

	EC09
	
	Rédiger différents types de texte d’au moins deux paragraphes en veillant à leur cohérence, en évitant les répétitions et en respectant la grammaire et l’orthographe
	
	
	

	EC10
	
	Ecrire un texte de type poétique en obéissant à une ou plusieurs consignes précises
	
	
	

	EC11
	
	Corriger et enrichir sa production
	
	
	

	ETUDE LA LANGUE : VOCABULAIRE

	VO01
	Comprendre des mots nouveaux et les utiliser à bon escient
	
	
	
	

	VO02
	Maîtriser quelques relations de sens entre les mots

	Utiliser des synonymes et des mots de sens contraire dans les activités d’expression orale et écrite
	
	
	

	VO03
	
	Préciser, dans son contexte, le sens d’un mot connu; le distinguer d’autres sens possibles
	
	
	

	VO04
	
	Utiliser le contexte pour comprendre un mot inconnu; vérifier son sens dans le dictionnaire
	
	
	

	VO05
	
	Commencer à identifier les différents niveaux de langue
	
	
	

	VO06
	
	Identifier l’utilisation d’un mot ou d’une expression au sens figuré
	
	
	

	VO07
	
	Classer des mots de sens voisin en repérant les variations d’intensité
	
	
	

	VO08
	Maîtriser quelques relations concernant la forme et le sens des mots
	Construire ou compléter des familles de mots
	
	
	

	VO09
	
	Regrouper des mots selon le sens de leur préfixe, de leur suffixe
	
	
	

	VO10
	
	Utiliser la construction d’un mot inconnu pour le comprendre
	
	
	

	VO11
	
	Connaître et utiliser oralement le vocabulaire concernant la construction des mots (radical, préfixe, suffixe, famille)
	
	
	

	VO12
	
	Regrouper des mots selon leur radical
	
	
	

	VO13
	Savoir utiliser un dictionnaire papier ou numérique
	Utiliser le dictionnaire pour rechercher le sens d’un mot

	
	
	

	VO14
	
	Se servir des codes utilisés dans les articles de dictionnaire
	
	
	

	VO15
	
	Extraire des informations sur la grammaire et l’orthographe
	
	
	

	ETUDE LA LANGUE : GRAMMAIRE

	GR01
	Distinguer les mots selon leur nature
	
	
	
	

	GR02
	Identifier les fonctions des mots dans la phrase
	
	
	
	

	GR03
	Conjuguer les verbes, utiliser les temps à bon escient
	Conjuguer à l’indicatif présent, futur et imparfait les verbes du premier et deuxième groupe ainsi qu’être, avoir, aller…
	
	
	

	GR04
	
	Conjuguer l’indicatif passé simple, au passé composé, et à l’impératif présent les verbes déjà étudiés, conjuguer des verbes non étudiés en appliquant les règles apprises
	
	
	

	GR05
	
	Conjuguer  l’indicatif futur antérieur, plus que parfait, conditionnel présent, au participe présent et passé  et conjuguer les verbes non étudiés en appliquant les règles apprises
	
	
	

	GR06
	
	Repérer dans un texte l’infinitif d’un verbe étudié
	
	
	

	GR07
	
	Connaître les règles d’accord dans la phrase
	
	
	

	ETUDE DE LA LANGUE : ORTHOGRAPHE

	OR01
	Maîtriser l'orthographe grammaticale

	Ecrire sans erreur différentes formes de pluriels de noms 
	
	
	

	OR02
	
	Utiliser sans erreur les marques du pluriel et du féminin des adjectifs
	
	
	

	OR03
	
	Appliquer la règle de l’accord du verbe avec le sujet 
	
	
	

	OR04
	
	Accorder sans erreur le déterminant et le nom, le nom et l’adjectif 
	
	
	

	OR05
	
	Ecrire sans erreur des homophones grammaticaux 
	
	
	

	OR06
	
	Appliquer la règle de l’accord du participe passé avec être et avoir (cas du complément d’objet direct postposé)
	
	
	

	OR07
	
	Ecrire sans erreur les formes les formes des verbes étudiés au temps étudiés
	
	
	

	OR08
	Maîtriser l'orthographe lexicale

	Respecter les correspondances entre lettres et sons
	
	
	

	OR09
	
	Ecrire sans erreur des mots mémorisés et régulièrement révisés
	
	
	

	OR10
	
	Connaître la notion d’homonyme 
	
	
	

	OR11
	
	S’appuyer sur sa connaissance des familles de mot pour écrire sans erreur des mots nouveaux 
	
	
	

	OR12
	Orthographier correctement un texte simple de dix lignes – lors de sa rédaction ou de sa dictée – en se référant aux règles connues d'orthographe et de grammaire ainsi qu'à la connaissance du vocabulaire
	Ecrire sans erreur sous la dictée un texte d’au moins cinq lignes 
	
	
	

	OR13
	
	Ecrire sans erreur sous la dictée un texte d’une dizaine de lignes 
	
	
	


	COMPETENCE 2 : LA PRATIQUE D’UNE LANGUE VIVANTE ETRANGERE

	REAGIR ET DIALOGUER
	CE2
	CM1
	CM2

	LV01
	Communiquer, au besoin avec des pauses pour chercher ses mots
	
	
	
	

	LV02
	Se présenter; présenter quelqu’un; demander à quelqu’un de ses nouvelles en utilisant les formes de politesse les plus élémentaires; accueil et prise de congé
	
	
	
	

	LV03
	Répondre à des questions et en poser (sujets familiers ou besoins immédiats)
	
	
	
	

	LV04
	Épeler des mots familiers
	
	
	
	

	COMPRENDRE A L’ORAL

	LV05
	Comprendre les consignes de classe
	
	
	
	

	LV06
	Comprendre des mots familiers et des expressions très courantes
	
	
	
	

	LV07
	Suivre des instructions courtes et simples
	
	
	
	

	PARLER EN CONTINU

	LV08
	Reproduire un modèle oral
	
	
	
	

	LV09
	Utiliser des expressions et des phrases proches des modèles rencontrés lors des apprentissages
	
	
	
	

	LV10
	Lire à haute voix et de manière expressive un texte bref après répétition
	
	
	
	

	LIRE

	LV11
	Comprendre des textes courts et simples en s’appuyant sur des éléments connus 
	
	
	
	

	LV12
	Se faire une idée du contenu d’un texte informatif simple, accompagné éventuellement d’un document visuel
	
	
	
	

	ECRIRE

	LV13
	Copier des mots isolés et des textes courts
	
	
	
	

	LV14
	Écrire un message électronique simple ou une courte carte postale en référence à des modèles
	
	
	
	

	LV15
	Renseigner un questionnaire
	
	
	
	

	LV16
	Produire de manière autonome quelques phrases
	
	
	
	

	LV17
	Écrire sous la dictée des expressions connues
	
	
	
	


	COMPETENCE 3 : LES PRINCIPAUX ELEMENTS DE MATHEMATIQUES ET LA CULTURE SCIENTIFIQUE

	NOMBRES ET CALCUL
	CE2
	CM1
	CM2

	
	Ecrire, nommer, comparer et utiliser les nombres entiers, les nombres décimaux (jusqu’au centième) et quelques fractions simples
	Les nombres entiers

	NC01
	
	Connaître, savoir écrire et nommer les nombres entiers jusqu’au million
	
	
	

	NC02
	
	Connaître, savoir écrire et nommer les nombres entiers jusqu’au milliard
	
	
	

	NC03
	
	Comparer, encadrer, ranger ces nombres
	
	
	

	
	
	Les nombres décimaux
	

	NC04
	
	Connaître la valeur de chacun des chiffres de la partie décimale en fonction de sa position
	
	
	

	NC05
	
	Savoir les repérer, les placer sur une droite graduée en conséquence, les comparer, les ranger, les encadrer
	
	
	

	
	
	Les fractions
	

	NC06
	
	Nommer les fractions simples et décimales
	
	
	

	NC07
	
	Utiliser ces fractions dans des cas simples
	
	
	

	NC08
	
	Encadrer une fraction simple par deux entiers consécutifs
	
	
	

	NC09
	
	Ecrire une fraction sous forme de somme d’un entier et d’une fraction inférieure à 1
	
	
	

	NC10
	Restituer les tables d’addition et de multiplication de 2 à 9

	Mémoriser et mobiliser les résultats des tables d’addition (de 1 à 9) et de multiplication (de 2 à 9)
	
	
	

	NC11
	Utiliser les techniques opératoires des quatre opérations sur les nombres entiers et décimaux (pour la division, le diviseur est un nombre entier)
	Effectuer un calcul posé : addition, soustraction et multiplication 
	
	
	

	NC12
	
	Connaître et  mettre en œuvre la technique opératoire de la division avec un diviseur à un chiffre
	
	
	

	NC13
	
	Organiser ses calculs pour trouver un résultat par calcul mental, posé ou à l’aide de la calculatrice
	
	
	

	NC14
	
	Effectuer un calcul posé : addition et soustraction de deux nombres décimaux
	
	
	

	NC15
	
	Multiplication d’un nombre décimal par un nombre entier
	
	
	

	NC16
	
	Effectuer un calcul posé : division d’un nombre décimal par un nombre entier
	
	
	

	NC17
	
	Division euclidienne et décimale de deux entiers
	
	
	

	NC18
	
	Effectuer un calcul posé : addition soustraction et, multiplication de deux nombres entiers ou décimaux
	
	
	

	NC19
	Ajouter deux fractions décimales ou deux fractions simples de même dénominateur 
	Ajouter deux fractions décimales ou deux fractions simples de même dénominateur
	
	
	

	NC20
	Calculer mentalement en utilisant les quatre opérations 
	Calculer mentalement des sommes, des différences, des produits
	
	
	

	NC21
	
	Multiplier mentalement un nombre entier ou décimal par 10, 100, 1 000
	
	
	

	NC22
	
	Consolider les connaissances et capacités en calcul mental sur les nombres entiers et décimaux
	
	
	

	NC23
	
	Diviser un nombre entier ou décimal par 10, 100, 1000
	
	
	

	NC24
	Estimer l’ordre de grandeur d’un résultat
	Estimer mentalement un ordre de grandeur du résultat
	
	
	

	NC25
	Résoudre des problèmes relevant des quatre opérations 
	Résoudre des problèmes relevant des quatre  opérations
	
	
	

	NC26
	
	Résoudre des problèmes engageant une démarche à une ou plusieurs étapes 
	
	
	

	NC27
	
	Résoudre des problèmes de plus en plus complexes
	
	
	

	NC28
	Utiliser une calculatrice
	
	
	
	

	GEOMETRIE

	GE01
	Reconnaître, décrire et nommer les figures et solides usuels

	Reconnaître, décrire et nommer et reproduire des figures géométriques
	
	
	

	GE02
	
	Utiliser en situation le vocabulaire géométrique adapté
	
	
	

	GE03
	
	Reconnaître qu’une figure possède un ou plusieurs axes de symétrie
	
	
	

	GE04
	
	Reconnaître, décrire et nommer des solides
	
	
	

	GE05
	
	Reconnaître ou compléter un patron de solide
	
	
	

	GE06
	Utiliser la règle, l’équerre et le compas pour vérifier la nature de figures planes usuelles et les construire avec soin et précision

	Construire un cercle avec un compas
	
	
	

	GE07
	
	Construire une hauteur d’un triangle
	
	
	

	GE08
	
	Reproduire un triangle à l’aide d’instruments
	
	
	

	GE09
	
	Vérifier la nature d’une figure en ayant recours aux instruments
	
	
	

	GE10

	Percevoir et reconnaitre parallèles et perpendiculaires
	Reconnaître que des droites sont parallèles
	
	
	

	GE11
	
	Utiliser les instruments pour vérifier le parallélisme de deux droites et pour tracer des droites parallèles.
	
	
	

	GE12
	Résoudre des problèmes de reproduction, de construction
	Tracer sur papier quadrillé la figure symétrique d’une figure donnée par rapport à une droite donnée
	
	
	

	GE13
	
	Reproduire des figures à partir d’un modèle
	
	
	

	GE14
	
	Construire un carré ou un rectangle de dimensions données
	
	
	

	GE15
	
	Compléter une figure par symétrie axiale
	
	
	

	GE16
	
	Tracer une figure à partir d’un programme de construction 
	
	
	

	GRANDEURS ET MESURES

	GM01
	Utiliser des instruments de mesure ; effectuer des conversions

	Utiliser des instruments pour mesurer des longueurs, des masses, des capacités
	
	
	

	GM02
	
	Vérifier qu’un angle est droit en utilisant l’équerre ou un gabarit
	
	
	

	GM03
	
	Lire l’heure sur une montre à aiguilles ou une horloge
	
	
	

	GM04
	
	Comparer les angles d’une figure 

	
	
	

	GM05
	Connaître et utiliser les formules du périmètre et de l’aire d’un carré, d’un rectangle et d’un triangle

	Calculer le périmètre d’un polygone
	
	
	

	GM06
	
	Formule de la longueur  d’un cercle
	
	
	

	GM07
	
	Formule du volume du pavé droit
	
	
	

	GM08
	
	Calculer l’aire d’une surface
	
	
	

	GM09
	
	Classer et ranger des surfaces selon leur aire
	
	
	

	GM10
	Utiliser les unités de mesures usuelles
	Connaître les unités de mesure suivantes et les relations qui les lient :

la longueur, la masse, la capacité, la monnaie
	
	
	

	GM11
	
	Connaître et utiliser les unités usuelles de mesure des durées
	
	
	

	GM12
	
	Connaître et utiliser les unités d’aire usuelles 
	
	
	

	GM13
	Résoudre des problèmes dont la résolution implique des conversions
	Résoudre des problèmes dont la résolution implique les grandeurs ci-dessus

	
	
	

	GM14
	
	Résoudre des problèmes dont la résolution implique éventuellement des conversions
	
	
	

	GM15
	
	Résoudre des problèmes dont la résolution implique des conversions
	
	
	

	GM16
	
	Résoudre des problèmes dont la résolution implique simultanément des unités différentes de mesure
	
	
	

	ORGANISATION ET GESTION DES DONNEES

	GD01
	Lire, interpréter et construire quelques représentations simples : tableaux, graphiques

	Interpréter un tableau ou un graphique
	
	
	

	GD02
	
	Construire un tableau ou un graphique
	
	
	

	GD03
	
	Lire les coordonnées d’un point
	
	
	

	GD04
	
	Placer un point dont on connaît les coordonnées
	
	
	

	GD05
	Savoir organiser des informations numériques ou géométriques, justifier et apprécier la vraisemblance d’un résultat
	Savoir organiser les données d’un problème en vue de sa résolution

	
	
	

	GD06
	Résoudre un problème mettant en jeu une situation de proportionnalité
	 
	
	
	

	PRATIQUER UNE DEMARCHE  SCIENTIFIQUE ET TECHNOLOGIQUE

	DS01
	Pratiquer une démarche d'investigation : savoir observer, questionner

	
	
	
	

	DS02
	Manipuler et expérimenter, formuler une hypothèse et la tester, argumenter, mettre à l'essai plusieurs pistes de solutions
	
	
	
	

	DS03
	Exprimer et exploiter les résultats d'une mesure et d'une recherche  en utilisant un vocabulaire scientifique à l'écrit ou à l'oral
	
	
	
	

	MAITRISER DES CONNAISSANCES DANS DIVERS DOMAINES SCIENTIFIQUES ET LES MOBILISER DANS DES CONTEXTES SCIENTIFIQUES DIFFERENTS ET DANS DES ACTIVITES DE LA VIE COURANTE   à compléter par l’équipe de chaque école en fonction des programmations adoptées.

	CS01
	Le ciel et la terre
	
	
	
	

	CS02
	
	
	
	
	

	CS03
	
	
	
	
	

	CS04
	La matière
	
	
	
	

	CS05
	
	
	
	
	

	CS06
	
	
	
	
	

	CS07
	L’énergie
	
	
	
	

	CS08
	
	
	
	
	

	CS09
	
	
	
	
	

	CS10
	L’unité et la diversité du vivant
	
	
	
	

	CS11
	
	
	
	
	

	CS12
	
	
	
	
	

	CS13
	Le fonctionnement du vivant
	
	
	
	

	CS14
	
	
	
	
	

	CS15
	
	
	
	
	

	CS16
	Le fonctionnement du corps humain et la santé
	
	
	
	

	CS17
	
	
	
	
	

	CS18
	
	
	
	
	

	CS19
	Les êtres vivants dans leur environnement
	
	
	
	

	CS20
	
	
	
	
	

	CS21
	
	
	
	
	

	CS22
	Les objets techniques


	
	
	
	

	CS23
	
	
	
	
	

	CS24
	
	
	
	
	

	ENVIRONNEMENT ET DEVELOPPEMENT DURABLE

	CS25
	Mobiliser ses connaissances pour comprendre quelques questions liées à l’environnement et au  développement durable et agir en conséquence
	
	
	
	

	CS26
	
	
	
	
	

	CS27
	
	
	
	
	


	COMPETENCE 4 : LA MAITRISE DES TECHNIQUES USUELLES DE L’INFORMATION ET DE LA COMMUNICATION

	S’APPROPRIER UN ENVIRONNEMENT INFORMATIQUE DE TRAVAIL
	CE2
	CM1
	CM2

	TI01
	Connaître et maîtriser les fonctions de base d’un ordinateur et de ses périphériques : fonction des différents éléments, utilisation de la souris
	
	
	
	

	ADOPTER UNE ATTITUDE RESPONSABLE

	TI02
	Prendre conscience des enjeux citoyens de l’usage de l’informatique et de l’internet et adopter une attitude critique face aux résultats obtenus
	
	
	
	

	CREER PRODUIRE TRAITER DES DONNEES

	TI04
	Produire un document numérique : texte, image, son
	
	
	
	

	TI05
	Utiliser l’outil informatique pour présenter un travail
	
	
	
	

	S’INFORMER SE DOCUMENTER

	TI06
	Lire un  document numérique
	
	
	
	

	TI07
	Chercher des informations par voie électronique
	
	
	
	

	TI08
	Découvrir les richesses et les limites des ressources de l’internet
	
	
	
	

	COMMUNIQUER ECHANGER

	TI09
	Echanger avec les technologies de l’information et de la communication
	
	
	
	


	COMPETENCE 5: LA CULTURE HUMANISTE : à compléter par l’équipe de chaque école en fonction des programmations adoptées et du projet d’école

	AVOIR DES REPERES RELEVANT DU TEMPS ET DE L’ESPACE
	CE2
	CM1
	CM2

	CU01
	Identifier les périodes de l’histoire au programme

	
	
	
	

	CU02
	
	
	
	
	

	CU03
	
	
	
	
	

	CU04
	Connaître et mémoriser les principaux repères chronologiques (évènements et personnages)
	
	
	
	

	CU05
	
	
	
	
	

	CU06
	
	
	
	
	

	CU07
	Connaître les principaux caractères géographiques physiques et humains de la région où vit l’élève, de la France et de l’Union européenne, les repérer sur des cartes à différentes échelles
	
	
	
	

	CU08
	
	
	
	
	

	CU09
	
	
	
	
	

	CU10
	Comprendre une ou deux questions liées au développement durable et agir en conséquence (l’eau dans la commune, la réduction et le recyclage des déchets)
	
	
	
	

	CU11
	
	
	
	
	

	CU12
	
	
	
	
	

	AVOIR DES REPERES LITTERAIRES

	CU13
	Lire des œuvres majeures du patrimoine et de la littérature pour la jeunesse

	
	
	
	

	CU14
	
	
	
	
	

	CU15
	
	
	
	
	

	CU16
	Établir des liens entre les textes lus
	
	
	
	

	LIRE ET PRATIQUER DIFFERENTS LANGAGES

	CU17
	Lire et utiliser textes, cartes, croquis, graphiques

	
	
	
	

	CU18
	
	
	
	
	

	CU19
	
	
	
	
	

	PRATIQUER LES ARTS ET AVOIR DES REPERES EN HISTOIRE DES ARTS

	CU20
	Distinguer les grandes catégories de la création artistique (littérature, musique, danse, théâtre, cinéma, dessin, peinture, sculpture, architecture)

	
	
	
	

	CU21
	
	
	
	
	

	CU22
	
	
	
	
	

	CU23
	Reconnaître et décrire des œuvres préalablement étudiées

	
	
	
	

	CU24
	
	
	
	
	

	CU25
	
	
	
	
	

	CU26
	Pratiquer le dessin et diverses formes d’expressions visuelles et plastiques
	
	
	
	

	CU27
	
	
	
	
	

	CU28
	
	
	
	
	

	CU29
	Interpréter de mémoire une chanson, participer à un jeu rythmique; repérer des éléments musicaux caractéristiques simples

	
	
	
	

	CU30
	
	
	
	
	

	CU31
	
	
	
	
	

	CU32
	Inventer et réaliser des textes, des œuvres plastiques, des chorégraphies ou des enchaînements, à visée artistique ou expressive
	
	
	
	

	CU33
	
	
	
	
	

	CU34
	
	
	
	
	


	COMPETENCE 6 : LES COMPETENCES SOCIALES ET CIVIQUES

	CONNAÎTRE LES PRINCIPES ET FONDEMENTS DE LA VIE CIVIQUE ET SOCIALE
	CE2
	CM1
	CM2

	CS01
	Reconnaître les symboles de la République et de l’Union européenne

	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	CS02
	Comprendre les notions de droits et de devoirs, les accepter  et les mettre en application
	
	
	
	

	CS03
	Avoir conscience de la dignité de la personne humaine et en tirer les conséquences au quotidien
	
	
	
	

	AVOIR UN COMPORTEMENT RESPONSABLE

	CS04
	Respecter les règles de la vie collective
	
	
	
	

	CS05
	Respecter tous les autres, et notamment appliquer les principes de l’égalité des filles et des garçons
	
	
	
	


	COMPETENCE 7 : AUTONOMIE ET INITIATIVE

	S’APPUYER SUR DES METHODES DE TRAVAIL POUR ETRE AUTONOME
	CE2
	CM1
	CM2

	AI01
	Respecter des consignes simples, en autonomie
	
	
	
	

	AI02
	Etre persévérant dans toutes les activités
	
	
	
	

	AI03
	Commencer à savoir s’auto-évaluer dans des situations simples
	
	
	
	

	AI04
	Soutenir une écoute prolongée (lecture, musique, spectacle…
	
	
	
	

	FAIRE PREUVE D’INITIATIVE

	AI05
	S’impliquer dans un projet individuel ou collectif
	
	
	
	

	AVOIR UNE BONNE MAITRISE DE SON CORPS ET UNE PRATIQUE PHYSIQUE SPORTIVE OU ARTISTIQUE

	AI06
	Se respecter  en respectant les principales règles d’hygiène de vie ; accomplir les gestes quotidiens sans risquer de se faire mal
	
	
	
	

	AI07
	Réaliser une performance mesurée dans les activités athlétiques et en natation

	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	AI08
	Se déplacer en s’adaptant à l’environnement
	
	
	
	


Année scolaire 20…... / 20 ……   Niveau CE2 : enseignant(e) : M. / Mme…………………………….

Bilan de fin de CE2 : 

Proposition du conseil des maîtres sur la poursuite de la scolarité : 
Signature des parents

Année scolaire 20…... / 20 ……   Niveau CM1 : enseignant(e) : M. / Mme…………………………….
Bilan de fin de CM1 : 

Proposition du conseil des maîtres sur la poursuite de la scolarité : 
Signature des parents

Année scolaire 20…... / 20 ……   Niveau CM2 : enseignant(e) : M. / Mme……………………………
Bilan de fin du CM2 : 
Proposition du conseil des maîtres sur la poursuite de la scolarité : 
Signature des parents
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