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	Editeur : DREI MAGIER SPIELE


	
	Nombre de joueurs : 2 à 5


	
	Niveau : MS GS


	
	Durée de la partie : 10 à 15mn



Type de jeu : jeu à règles simples, jeu d’exercice visuel
Matériel : 18 cannes à pêches (canne, fil, élément pêché), 8 cartes « poissons » différentes
Capacités mises en jeu :
- exercice visuel, attention, acuité visuelle

- discrimination visuelle

- repérage spatial
- raisonnement concret

Apprentissages servis :
- mathématiques : repérage
- compétences transversales, méthodologie : observation, concentration, analyse de l’information, prise en compte de plusieurs données.
Contraintes particulières : surveiller que « l’enthousiasme » du jeu n’entraîne pas un fouillis de fils à démêler… 
Règle du jeu, adaptations éventuelles : étaler tous les fils sur la table, en « paquet »…mélanger les cartes et les empiler, face cachée. Un joueur retourne la première carte : soit il joue, soit tous jouent en même temps… Uniquement avec les yeux, il s’agit de repérer l’un des poissons identiques à la carte, et la canne à laquelle il correspond.

Si on joue chacun son tour, le joueur désigne ce qu’il pense être la bonne canne, et vérifie délicatement… il gagne la carte « poisson » en cas de bonne pêche.
Si l’on joue tous en même temps, les joueurs « parient » en posant un doigt sur la canne correspondante, mais seul le premier à avoir posé son doigt gagne la prise.
Si la botte ou la boîte de conserve sont pêchées, le (ou les) joueur(s) remet en jeu un des poissons déjà obtenus (s’il en a).

Si on joue à deux, ou pour les premières parties,on peut jouer avec seulement 10 cannes (8 poissons différents, botte, boîte).
