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	Editeur : DJECO


	
	Nombre de joueurs : 2 à 4


	
	Niveau : MS GS à tenter en PS après d’autres jeux


	
	Durée de la partie : 10 à 20 mn



Type de jeu : jeu à règles simples, jeu de parcours, jeu tactile
Matériel : 30 figurines animaux, 30 cartes animaux, 4 pions personnages, 3 sacs en tissu de couleurs différentes, 1 dé trois couleurs, 1 plateau de jeu
Capacités mises en jeu :
- pensée représentative
- appariement

- discrimination tactile

- concentration

Apprentissages servis :
- découverte du monde : éducation sensorielle ; vie animale, classification ; repérage dans le plan ; tris et classement
- langage : nommer les animaux, et tout langage spontanément associé ou induit…
- compétences transversales : identifier les informations données par ses sens, analyser l’information, mener une activité à son terme ; observer, se concentrer sur une tâche, faire des choix
- vivre ensemble : respecter les règles
Contraintes particulières : aucune
Règle du jeu, adaptations éventuelles : chaque enfant choisit son personnage, les figurines animaux sont placées dans le sac de la couleur précisée par la règle, les cartes sont disposées en trois paquets en fonction de leur couleur.
Chacun lance le dé à son tour, retourne la première carte de la couleur indiquée par le dé et plonge alors la main dans le sac à la recherche de la figurine correspondante.

S’il trouve le bon animal, il avance son pion sur la première case de la couleur indiquée par le dé, puis remet l’animal dans le sac et la carte sous le paquet correspondant.

Si l’animal tiré du sac n’est pas le bon, la main passe.
Le premier joueur qui obtient par lancé de dé une couleur qui n’est plus sur le parcours se positionne sur le diamant, tire une carte et tente d’identifier le bon animal : il gagne si il réussit, sinon, il reste sur le diamant et tente à nouveau sa chance ensuite, à son tour de jeu,  en choisissant la couleur avec laquelle il joue. On peut simplifier le jeu en mettant seulement cinq animaux par sac et en éliminant les cartes correspondantes …
