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PETITS MONSTRES
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	Editeur : HABA


	
	Nombre de joueurs : 2 à 4


	
	Niveau : MS GS


	
	Durée de la partie : 10mn



Type de jeu : jeu à règles simples,type  memory 
Matériel : 48 pions « monstre » de 4 couleurs différentes ; 1 monstre vert en bois, 1 dé
Capacités mises en jeu :
- différenciation de couleurs
- mémoire visuelle

- concentration

- rapidité
Apprentissages servis : 
- compétences transversales : mémoire, analyse de l’information, attention, rapidité
- vivre ensemble : respect de la règle (prise en compte de divers points de la règle)
- langage : voir compétences transversales pour le lien avec la lecture ; reprendre avec exactitude une formule syntaxique donnée
Contraintes particulières : les parties sont bruyantes 

Règle du jeu, adaptations éventuelles : chaque joueur reçoit neuf pions « monstres », qu’il dispose face cachée devant lui et met une main derrière son dos. Le monstre en bois est au milieu de la table. Si le dé tombe sur une face « couleur », les joueurs retournent une à une avec une seule main les pions devant eux et annoncent « ça y est, je l’ai trouvé » (ou autre formule au choix du meneur) en attrapant le monstre vert. Si un joueur pense ne pas avoir de monstre de la couleur indiquée par le dé, il annonce « le monstre a disparu » et prend le monstre vert au centre de la table. D’où l’intérêt de mémoriser au fur et à mesure la composition de son lot de pions….Si le dé tombe sur la face « monstre », tous essaient de prendre le monstre vert…On peut adapter le jeu en modifiant le nombre de pions de chaque joueur, en modifiant les formules, en jouant chacun son tour (et non tous ensemble) quand le dé indique une couleur...
