LE JEU DU BERGER
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	Editeur : TICADO (TILSIT)


	
	Nombre de joueurs : 2 à 4


	
	Niveau : PS MS GS


	
	Durée de la partie : 10 à 15 couleurs



Type de jeu : jeu à règles simples
Matériel : 16 moutons en bois, 4 bergers en bois, 1 dé, 1plateau de jeu
Capacités mises en jeu :
- différenciation de couleurs, appariement

- différenciation spatiale

- attention visuelle
- mémoire visuelle
Apprentissages servis : 

- compétences transversales : mener une activité à son terme, fixer son attention (2), mémoriser (2), faire des choix, se repérer
- vivre ensemble : respecter la règle
- langage : de descriptif lié aux pièces de jeu, leurs propriétés, aux actions en cours de jeu…à « imaginer une histoire »…

- mathématiques : se repérer dans le plan
Contraintes particulières : aucune 

Règle du jeu, adaptations éventuelles : deux jeux sont proposés par l’auteur, on peut appliquer l’une puis l’autre des deux règles (sortir, puis faire rentrer son troupeau).
Jeu 1 : sortir son troupeau. Chaque joueur reçoit des moutons ; chacun lance le dé à son tour et réagit selon la couleur indiquée et les possibilités du plan de jeu : placer un mouton sur le plateau, si une case de la couleur indiquée est libre, placer un mouton de son choix en fonction des cases libres, ou reprendre un mouton …
Jeu 2 : rentrer son troupeau. Les 16 moutons sont placés dans la prairie, chacun sur un rond de couleur, chacun place le berger de la couleur de son choix devant lui. Chacun lance le dé à son tour, et suit les indications du dé : trouver un mouton de la couleur indiquée par le dé, prendre le mouton de son choix, retirer un mouton de sa bergerie (s’il en a) et le placer dans celle de l’adversaire de son choix. On peut compliquer les choses en tournant la boîte d’un quart de tour à chaque tour de jeu, ou tous les deux tours de jeu…
