Lise PEYROTTE, pour le GDmaternelle IA 34, 2011


	
	Mémoire
	Att / disc visuelle
	Concentration
	Analyse de l’info.
	Langage : nommer
	Langage : s’exprimer
	Langage :littérature
	Motricité fine
	Faire des choix
	Rapidité réactivité
	Importance consigne
	Coopérer 
	Nombres 
	Géométrie, topologie
	Logique, tactique 
	Couleurs et formes
	Techno et physique
	Vie animale
	Indication de niveau

	A l’école des fantômes
	
	*
	*
	*
	*
	*
	
	
	*
	*
	
	
	
	*
	
	
	*
	
	M G

	Chrominos
	
	
	*
	*
	
	
	
	
	*
	
	
	
	
	*
	*
	*
	
	
	G

	Dobble 
	
	*
	*
	*
	*
	
	
	
	
	*
	
	
	
	
	
	*
	
	
	p M G

	Funny fishing
	
	*
	
	*
	
	
	
	
	*
	*
	
	
	
	*
	*
	
	
	
	p M G

	Gigi la girafe
	
	
	*
	
	
	
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	P M g

	Husch husch
	*
	
	*
	*
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	*
	
	*
	
	
	P M G

	Little association
	
	*
	*
	*
	*
	*
	
	
	
	*
	
	
	
	
	*
	
	
	*
	P M g

	Little circuit 
	
	
	
	*
	*
	
	
	
	
	
	*
	
	adapt
	*
	
	*
	
	
	P m

	Mémo il était une fois
	*
	
	*
	*
	*
	
	*
	
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Mosquito 
	
	*
	*
	*
	
	
	
	
	
	*
	*
	
	en  fin
	
	
	
	
	
	M G

	
	Mémoire
	Attention visuelle
discrimination
	Concentration
	Analyse de l’info.
	Langage : nommer
	Langage : s’exprimer
	
	Motricité fine
	Faire des choix
	Rapidité réactivité
	Importance consigne
	Coopérer 
	Nombres 
	Géométrie, topologie
	Logique 
	Couleurs et formes
	Techno et physique
	Vie animale
	

	Sardines
	*
	*
	*
	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	M G

	Sauve qui … poule
	
	
	*
	*
	
	*
	
	
	*
	
	
	Asso

ciation
	*
	
	*
	
	
	
	G

	Zauberhut 

chapeau magique
	*
	
	*
	*
	
	
	
	
	*
	
	*
	
	*
	*
	*
	
	
	
	m G


Indication de niveau : si la lettre est en minuscule, c’est soit que la règle nécessite une adaptation (il faut une autre règle, plus simple ou plus complexe), soit pour les GS, que l’intérêt de ce jeu de déplace (il n’est plus tout à fait dans le jeu lui-même,mais dans le fait que les élèves arrivent à y joue sans médiateur adulte… ce qui nécessite un certain niveau de socialisation !)

