Lise PEYROTTE, pour le GDmaternelle IA 34, 2011
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Indication de niveau : si la lettre est en minuscule, c’est soit que la règle nécessite une adaptation (il faut une autre règle,plus simple ou plus complexe), soit pour les GS, que l’intérêt de ce jeu de déplace (il n’est plus tout à fait dans le jeu lui-même,mais dans le fait que les élèves arrivent à y joue sans médiateur adulte… ce qui nécessite un certain niveau de socialisation !)

