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	Editeur : DJECO


	
	Nombre de joueurs : 2à 4


	
	Niveau : PS MS GS


	
	Durée de la partie : 10 mn



Matériel : 1 roulette « 6 matières », 18 cartes animaux, 1 sac en tissu
Capacités mises en jeu :
· perception, différenciation tactile
· attention, concentration

· mémoire tactile
· appariement

· repérage visuel (roulette)
Apprentissages servis :
· vivre ensemble : respect de la règle
· découvrir le monde
propriétés des objets
travail sur les cinq sens

appariement

tâtonnement, essai, erreur, correction
· compétences transversales
attention, concentration, mémoire, 
constater, corriger une erreur
· langage
tout langage associé : les textures, les perceptions, les animaux…qui, avec les petits « dérivera » vers une intéressante expression langagière ..
Contraintes particulières : 
Règle du jeu, adaptations éventuelles : comme son nom l’indique, loto tactile… La roulette désigne la matière à identifier en aveugle, uniquement au toucher, sur les cartes « animal » dissimulées dans un sac. Le gagnant sera celui qui aura remportera le plus de cartes .

Le jeu est assez complexe, les matières ont des touchers proches ! La vérification du « juste/faux » est plus fine que dans la plupart des jeux sur le toucher, chaque matière est présente dans plusieurs couleurs sur le corps des différents animaux : le contrôle se fait donc essentiellement au toucher, la vue intervenant de manière anecdotique et en tout cas de façon « plus fine que d’ordinaire » par observation de l’aspect plus ou moins long du poil, plus ou moins laineux, plus ou moins granuleux….
On peut commencer par proposer un exercice de tri des cartes en fonction du toucher…jouer « cartes visibles dans un premier temps (ce qui permet une mémorisation toujours intéressante en vue, si j’ose dire,  des parties « en aveugle »)
