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	Editeur : GIGAMIC


	
	Nombre de joueurs : 1 à 4


	
	Niveau : 6 +, mais adaptable en maternelle


	
	Durée de la partie : variable



Type de jeu : jeu à règle, jeu de stratégie…. « détourné » en jeu d’assemblage …
Matériel : 56 tuiles hexagonales
Capacités mises en jeu :
- différenciation de couleurs
- organisation spatiale

- concentration
Apprentissages servis :
- mathématiques : se repérer dans l’espace

- compétences transversales, méthodologie : procéder par tâtonnements, essais et erreurs, analyser ses erreurs et y remédier… mener un projet à son terme…
Contraintes particulières : aucune, à part le nombre de pièces  à compter en fin de partie ! Il est intéressant d’avoir beaucoup de tuiles, quitte à acheter à bas prix des jeux incomplets « aux puces »… pour jouer en pavage, peu importe…
Proposer aux enfants de jouer au sol : ils seront moins limités par l’espace pour « aller tout droit »
Règle du jeu, adaptations éventuelles : jeu de stratégie intéressant au cycle 3 et après… mais qui garde une grande partie de sa valeur en « jeu de pavage » : il y a alors un vrai plaisir pour certains à jouer « à un jeu de grands » !
Activité solitaire, ou parallèle : choisir une couleur, et réaliser une longue ligne de cette couleur-là…on peut, ou non, compter ensuite les tuiles utilisées : qui en a placé le plus ? on peut demander (après quelques manipulations libres) de construire une ligne fermée…On peut introduire le jeu à deux (ou plus) à partir d’une même tuile,chacun ayant une couleur…Comme pour d’autres jeux choisis, l’intérêt est dans le matériel, son appropriation par les élèves, l’observation que peut faire d’eux l’enseignant, les adaptations de la règle à ses objectifs……
