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	Editeur : DJECO


	
	Nombre de joueurs : 2 à 4


	
	Niveau : MS GS 


	
	Durée de la partie : 10mn



Type de jeu : jeu à règles simples
Matériel : 30 cartes composées chacune de trois images « 3D » qui se « superposent »…
Capacités mises en jeu :
- appariement
- orientation spatiale

- attention, discrimination visuelle

Apprentissages servis :
- compétences transversales : attention visuelle, discrimination visuelle, analyse de l’information, repérage dans l’espace, concentration, repérer expliciter et corriger ses erreurs
- « lecture » : voir ci –dessus…
Contraintes particulières : aucune
Règle du jeu, adaptations éventuelles : mélanger toutes les cartes puis les disposer sur la table, face animée visible, toutes dans le même sens. Tous les joueurs en même temps doivent reconstituer des paires : il faut retrouver deux cartes montrant le même animal dans la même position… Mais les animaux se ressemblent beaucoup et les images de trois d’entre eux apparaissent sur une même carte selon comment se positionne le joueur ! Chaque joueur qui constitue une paire la pose devant lui, et continue… Lorsqu’il n’y a plus de cartes au centre, ou plus de possibilité d’appariement, la partie s’arrête, et l’ensemble des joueurs contrôle les paires constituées : au dos de chaque carte, il y a un système d’auto correction….
